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"यदि कोई  कंùयूटर ककसी ईंसान को यह किǓास दिलाने म&  
सफल हो जाए कक िह ईंसान है, तो िह बुOिमान कहलाने का 
हकिार होगा।" – एलन ƲूररĎग (आधुननक कंùयूटर के जनक) 

कंùयटूर एक ईलेëटर ॉननक उपकरण है जजसे डेटा (ईनपुट) 

को ăिीकार करने, उसे संसाधधत (ĸोसेस) करने और 
पररणाम (आउटपुट) उõपǊ करने के जलए ĸोĬाम ककया 
जा सकता है। कंùयूटर के साथ अनतररëत हाड िेयर और 
सॉúटिेयर धमलकर एक कंùयटूर सिăटम बनाते ह0। 
"Computer" शûि लैटटन शûि ‘Computare’ 
से जलया गया है, जजसका अथ  होता है "गणना करना" 

या "कैलकुलेट करना"। 
Input → Processing → Output → Storage 

कंùयटूर की विशेषताएँ 

कंùयूटर की ननýनजलखित मुìय किशेषताएँ ह0  :  
1. गनत (Speed) 

2. शुिता (Accuracy) 

3. धमतǎधयता (Economy) 

4. किǓसनीयता (Reliability) 

5. संĬहण एिं पुनः ĸाTùत (Storage & Retrieval)  

6. बारंबार संसाधन \मता (Repeated 

Processing Capacity) 

 

कंùयटूर के ĸकार: काययपǁतत के आधार पर (On 

the Basis of Function) 

1. एनालॉग कंùयटूर (Analog Computer): ये 

कंùयूटर ननरंतर (Continuous) डेटा पर काम 

करते ह0  और भौनतक माĳाआ&  जैसे िोÿटेज, तापमान, 

गनत, िबाि आदि से संबंधधत होते ह0। 
विशेषताएँ: 

✓ िाăतकिक ǯननया के भौनतक माना&  (जैसे 

तापमान, ÷िनन) के साथ काम करता है। 
✓ सटीक नह¦ बVÿक अनुमाननत पररणाम िेता है। 
✓ ननरंतर डेटा को तेजी से संसाधधत करता है। 
✓ िै^ाननक ि ईंजीननयररĎग अनुĸयोगा&  म&  ĸयोग 

होता है। 
उदाहरण: थमा मीटर, ăपीडोमीटर, जसǙोĬाफ 

2. डिसिटल कंùयटूर (Digital Computer): 

टडजजटल कंùयूटर बाईनरी (0 और 1) डेटा पर काम 

करते ह0  और गणना तथा लॉजजकल संचालन करते ह0। 
विशेषताएँ: 

✓ बाईनरी डेटा (0s और 1s) के साथ काम करता है। 
✓ सटीक और किǓसनीय पररणाम िेता है। 
✓ डेटा को संĬटहत, संसाधधत और पुनः ĸाùत कर 

सकता है। 
✓ ǎिसाय, जश\ा, ăिाă् य और अनुसंधान म&  

उपयोगी। 
उदाहरण: पस नल कंùयूटर (PC), लैपटॉप, 

सुपरकंùयूटर 
 

 
 

CHAPTER
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3. हाइविि कंùयटूर (Hybrid Computer): 

यह कंùयूटर एनालॉग और टडजजटल िोना&  तकनीका&  
का संयोजन होते ह0। 
विशेषताएँ: 

✓ ननरंतर डेटा को तेजी से ĸोसेस करता है 

(एनालॉग की तरह)। 
✓ गणनाआ&  म&  सटीक होता है (टडजजटल की तरह)। 
✓ एनालॉग जसíनल को टडजजटल म&  बिलने के जलए 

ADC (Analog to Digital 

Converter) का उपयोग करता है। 
✓ Oचकक¾सा, िै^ाननक और औǆोनगक \ेĳा&  म&  

ĸयोग होता है। 
उदाहरण: ECG मशीन, úलाईट जसमलेुटर, 
मौसम पूिा नुमान ĸणाली, ऑटोमेटेड ईंडTăटर यल 

मशीन&  

कंùयटूर के ĸकार: आकार के आधार पर (On 

the Basis of Size) 

1. मेनĹेम कंùयटूर (Mainframe 

Computer):  मेनĹेम एक ĸकार का कंùयूटर है, 

जजसे ‘Ĵूपुट (throughput)’ यानी डेटा को जजतनी 
जÿिी संभि हो ĸोसेस करने के जलए बनाया गया है। 
Ĵूपुट (throughput)’को पररभानषत ककया जा 
सकता है – “जजस िर पर डेटा ĸोसेस ककया जाता है”। 
✓ ये आकार म&  बǷत बडे होते ह0। 
✓ ईनम&  धमनी कंùयूटर की तलुना म&  अधधक 

ĸोसेससĎग पािर और मेमोरी होती है। 
✓ ईन पर एक समय म&  कई  उपयोगकता  काय  कर 

सकते ह0। 
✓ ये महंगे होते ह0। 
✓ ये आमतौर पर रेलिे आर\ण, बीमा कंपननया& , 

अनुसंधान संăथाना&  और पेशेिर संगठना&  म&  
उपयोग ककए जाते ह0। 

उदाहरण: IBM 4300, IBM 4381, UAX 8842 

 

एेततहासिक िानकारी: 
➢ पहला मेनĹेम: Harvard Mark I (1944) 

➢ IBM 700 ŀरंिला (1950–60 के िशक) 

➢ "मेनĹेम कंùयूटर के जनक" – जीन एेमडाल 
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Terminal : 

एक ट{मĎनल एक टडिाईस या सॉĝटिेयर है जो मेनĹेम 

या सुपरकंùयूटर के साथ ईंटरैëट करने के जलए उपयोग 

होता है। यह ईन शWëतशाली कंùयूटटĎग जसăटम की 
संसाधना&  को एëसेस करने और ĸबंधधत करने के जलए 

यूजर ईंटरफेस ĸिान करता है। 
ट{मĎनल उन िातािरणा&  म&  आिāयक होते ह0  जहाँ उïच 

ĸिश न कंùयूटटĎग संसाधन क& ĵीकर त होते ह0  और कई  
उपयोगकता आ&  ǈारा ǰरăथ ǳप से एëसेस ककए जाते ह0। 

अनĸुयोग: 

✓ ब0 ककĎग: लािा&  टर ांजैºशन ĸोसेस 

✓ ăिाă् य: मरीज ररकॉड  ĸबंधन 

✓ सरकारी: जनगणना, राǕर ीय पहचान डेटाबेस 

✓ बीमा: पॉजलसी ĸोसेससĎग, धोिाधडी की पहचान 

2. ममनी कंùयटूर (Mini Computer):  धमनी 
कंùयूटर एक म÷यम आकार का कंùयूटटĎग टडिाईस है 

जो माईĪो कंùयूटर से अधधक शWëतशाली होता है 

लेककन मेनĹेम से कम। ईसे मÿटी-यूजर ऑपरेशøस 

के जलए टडजाईन ककया गया है। 
✓ ईनम&  अधधक ĸोसेससĎग पािर और ăटोरेज \मता 

होती है। 
✓ ईनम&  एक से अधधक CPU होते ह0। 
✓ एक ही समय म&  एक से अधधक ǎWëत काय  कर 

सकते ह0। 
✓ ये आमतौर पर बडे काया लया& , ब0का&  आदि म&  

उपयोग ककए जाते ह0। 
एेततहासिक िानकारी : 
✓ पहला धमनी कंùयूटर: PDP-8 (1965) – 

Digital Equipment Corporation 

(DEC) ǈारा। 

✓ 1970s और 1980s म&  ǎिसाया& , 
अनुसंधान संăथाना&  और उǆोगा&  म&  लोककĸय। 

✓ आधुननक धमनी कंùयूटर: अभी भी नेटि�कĎग, 

औǆोनगक ऑटोमेशन और ëलाउड कंùयूटटĎग 

म&  उपयोग ककए जा रहे ह0। 

उदाहरण: PDP-8, PDP-11 (DEC), 

AS/400 (IBM), HP 3000 (HP), VAX 

(DEC) 

अनĸुयोग: 

✓ ǎिसाय: पेरोल, लेिांकन 

✓ जश\ा: अनुसंधान, जसमलेुशन 

✓ औǆोनगक ननयंĳण: फैëटर ी ऑटोमेशन 

✓ ǰरसंचार: नेटि�कĎग, डेटा ĸोसेससĎग 

3. माइĪो कंùयटूर (Micro Computer): एक 

माईĪो कंùयूटर सबसे छोटा और सबसे सामाøय ǳप 

से उपयोग ककया जाने िाला कंùयूटर होता है जजसे 

ǎWëतगत उपयोग के जलए टडजाईन ककया गया है। 
✓ ये आकार म&  छोटे और कम लागत िाले होते ह0। 
✓ ईनका उपयोग घरा&  म& , ăकूला&  म&  ककया जाता है। 

एक माईĪो कंùयूटर म&  एकल CPU होता है। 
✓ ईनम&  अपे\ाकर त कम मेमोरी और काय  करने की 

गनत होती है। 
✓ एक समय म&  एक ǎWëत ईस पर काय  कर 

सकता है। ईøह&  पस नल कंùयूटर भी कहा जाता 
है। 

एेततहासिक िानकारी (Historical 

Overview): 

✓ पहला माईĪो कंùयूटर: Micral (1973) – 

पहला ǎािसाधयक ǳप से उपल¿ध माईĪो 
कंùयूटर। 
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✓ लोककĸयता धमली: Apple I (1976), 

IBM PC (1981)। 
✓ आधुननक माईĪो कंùयूटरा&  म&  अब डेăकटॉप, 

लैपटॉप, नोटबुक, टैबलेट और Ǚाट फोन 

शाधमल ह0। 

विशेषताएँ (Features): 

✓ ससĎगल-यूजर जसăटम 

✓ माईĪोĸोसेसर ǈारा संचाजलत – एकल Oचप 

CPU के ǳप म&  काय  करती है। 
✓ कॉýपैëट और पोटेबल – लैपटॉप, टैबलेट और 

Ǚाट फोन आसानी से ले जाने योíय ह0। 
✓ सăता और उपयोगकता -अनुकूल – धमनी 

कंùयूटर और मेनĹेम की तुलना म&  कम लागत। 
✓ सामाøय और पेशेिर काया,  के जलए उपयोग – ǎापार, 

जश\ा, गेममĎग और मÿटीमीटडया म&  अनुĸयोग। 
 

ĸकार (Type) वििरण (Description) उदाहरण (Example) 

िेăकटॉप 

कंùयटूर 

एक Văथर कंùयूटर जजसे काया लय और घरेलू उपयोग के 

जलए टडजाईन ककया गया है, जजसम&  बाहरी मॉननटर, 
कीबोड  और माउस की आिāयकता होती है। 

Dell OptiPlex, HP Pavilion, 

Apple iMac 

लैपटॉप एक पोटेबल कंùयूटर जजसम&  ईन-कबÿट कीबोड , टडăùले 

और बैटरी होती है, जो ǎWëतगत और पेशेिर काया,  के 

जलए उपयोग ककया जाता है। 

MacBook Air, Lenovo 

ThinkPad, Dell XPS 

नोटबकु लैपटॉप का एक पतला, हÿका संăकरण जजसम&  समान 

काय \मता होती है लेककन पोटेकबजलटी म&  सुधार होता है। 
ASUS ZenBook, HP Spectre, 

Dell XPS 13 

टैबलेट एक टचăĪीन-आधाररत, पोटेबल कंùयूटटĎग टडिाईस जो 
मोबाईल ऑपरेटटĎग जसăटम पर चलता है। 

Apple iPad, Samsung Galaxy 

Tab, Microsoft Surface 

Ǚाटयफोन एक मोबाईल कंùयूटटĎग टडिाईस जजसम&  टचăĪीन, 

कॉसलĎग फीचस  और ईंटरनेट कनेVëटकिटी होती है। 
iPhone, Samsung Galaxy, 

Google Pixel 

पियनल 

डिसिटल 

असिăटवट 

(PDA) 

एक छोटा ह0डहेÿड टडिाईस जजसका उपयोग ǎWëतगत 

जानकारी को ǎिVăथत करने के जलए ककया जाता है, 

जजसे अब अधधकांशतः Ǚाट फोन ǈारा ĸनतăथाकपत कर 
दिया गया है। 

Palm Pilot, BlackBerry PDA 

गेममਝग कंिोल एक माईĪो कंùयूटर जजसे किशेष ǳप से गेममĎग और 
मÿटीमीटडया अनुĸयोगा&  के जलए टडजाईन ककया गया है। 

Sony PlayStation, Microsoft 

Xbox, Nintendo Switch 

एंबेिेि कंùयटूर एक किशेष माईĪो कंùयूटर जो ककसी ईलेëटर ॉननक 

टडिाईस म&  ककसी किजशǕ काय  के जलए एंबेड ककया गया 
होता है। 

Smart TVs, ATMs, Car GPS 

Systems 
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4. िपुरकंùयटूर (Supercomputer): 

सुपरकंùयूटर आकार म&  सबसे बडे होते ह0। ये ĸोसेससĎग 

और मेमोरी के मामले म&  सबसे शWëतशाली होते ह0।  
✓ ये जटटल गणनाआ&  को उïच सटीकता के साथ 

ĸोसेस करते ह0। 
✓ सुपरकंùयूटर सबसे शWëतशाली और सबसे तेज 

ĸकार का कंùयूटर होता है, जो ĸनत सेकंड 

टटर जलयना&  गणनाएं करने म&  स\म होता है। 
✓ ईसका उपयोग िै^ाननक अनुसंधान, कर Oĳम 

बुOिमƻा और बडे पैमाने पर जसमुलेशन म&  जटटल 

गणनाआ&  के जलए ककया जाता है। 
✓ FLOPS (Floating Point Operation 

Per Second) गनत को मापने की ईकाई  है। 

एेततहासिक िानकारी (Historical 

Overview): 

✓ पहला िपुरकंùयटूर: CDC 6600 (1964), 

जजसका किकास सायमोर Īे (सुपरकंùयूटर के 

जनक) ǈारा ककया गया। 
✓ Cray-1 (1976): ईसने िेëटर ĸोसेससĎग 

तकनीक की शुǲआत की। 
✓ आधतुनक िपुरकंùयटूर: गनत बढाने के जलए 

समानांतर ĸोसेससĎग, AI और ëिांटम कंùयूटटĎग 

का उपयोग करते ह0। 

 
 

विǓ के शीषय 5 िपुरकंùयटूर 
रिक 

(Rank) 

िपुरकंùयटूर का नाम 

(Supercomputer Name) 

देश (Country) गतत (Speed - PFLOPS) 

1 Frontier अमेररका (USA) 1,102 PFLOPS (ĸथम Exascale 

ĸणाली) 

2 Fugaku जापान (Japan) 442 PFLOPS 

3 LUMI नफनल0ड 

(Finland) 

309 PFLOPS 

4 Leonardo ईटली (Italy) 238 PFLOPS 

5 Summit अमेररका (USA) 148 PFLOPS 
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भारत मव िपुरकंùयटूर 
(Supercomputer in India): 

➢ भारत ने िै^ाननक अनुसंधान, मौसम पूिा नुमान, 

कर Oĳम बुOिमƻा और अंतरर\ अøिेषण के जलए कई  
उïच-ĸिश न िाले सपुरकंùयूटर किकजसत ककए ह0। 

➢ ईन ĸणाजलया&  का किकास C-DAC (Centre 

for Development of Advanced 

Computing), ISRO और IITs जैसे 

संगठना&  ǈारा ककया गया है। 
➢ एेततहासिक पृǗभमूम (Historical 

Overview): 

✓ भारत ने 1988 म&  डॉ. किजय भटकर (भारत म&  
सुपरकंùयूटरा&  के जनक) के नेतरõि म&  अपना ăियं 

का सुपरकंùयूटटĎग काय Īम शुǳ ककया। 
✓ C-DAC (Centre for 

Development of Advanced 

Computing) की ăथापना 1988 म&  
ăििेशी सुपरकंùयूटरा&  के किकास के जलए की गई  
थी। 

PARAM 8000 – भारत का पहला िपुरकंùयटूर 
(1991): 

➢ विकसित वकया गया: C-DAC ǈारा 

➢ ĸोिेसिਝग \मता: 1 GFLOP (Giga 

Floating Point Operations Per 

Second) 

➢ महƼि: भारत की िैRǓक सुपरकंùयूटर िौड म&  
ĸिेश को Oचनित करता है। 

➢ ĸभाि: उïच ĸिश न कंùयूटटĎग म&  तकनीकी 
आõमननभ रता की ओर अĬसर ककया। 

राǕर ीय िपुरकंùयटूटਝग ममशन (National 

Supercomputing Mission - NSM): 

➢ ĸारंभ: 2015 म&  भारत म&  किǓăतरीय सुपरकंùयूटटĎग 

बुननयािी ढाँचा किकजसत करने के जलए। 
➢ उƿेāय: ăििेशी सुपरकंùयूटरा&  का ननमा ण करना और 

उøह&  अनुसंधान के जलए शै\Rणक संăथाना&  म&  ăथाकपत 

करना। 
➢ कायायøियन करने िाले िंगठन: 

✓ C-DAC (Centre for Development 

of Advanced Computing) 

✓ DST (Department of Science & 

Technology) 

✓ MeitY (Ministry of Electronics & 

Information Technology) 

➢ लćय: भारत भर म&  70+ िपुरकंùयटूर ăथाकपत 

करना। 
भारत मव ĸमखु िपुरकंùयटूराव की िचूी 
िपुरकंùयटूर का नाम िंăथान ĸोिेसिਝग 

\मता 
अनĸुयोग (Application) 

PARAM Siddhi-

AI (Top 100–
150) 

C-DAC (पुणे) 5.267 

PFLOPS 

AI, औषधध िोज, डीप ल�नĎग 

Pratyush IITM पुणे 4.0 

PFLOPS 

मौसम एिं जलिायु अनुसंधान 
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Mihir NCMRWF, नोएडा 2.8 

PFLOPS 

मौसम संबंधी जसमुलेशन 

EKA CRL, पुणे (टाटा समूह) 172 

TFLOPS 

AI और िै^ाननक गणना 

SAGA-220 ISRO 220 

TFLOPS 

अंतरर\ अनुसंधान और एयरोăपेस 

जसमुलेशन 

PARAM Yuva-II C-DAC 500 

TFLOPS 

सामाøय अनुसंधान और डेटा किǒेषण 

PARAM 

Brahma 

IISER पुणे 850 

TFLOPS 

िै^ाननक अनुसंधान 

PARAM Yukti JNCASR (ब&गलुǲ) 450 

TFLOPS 

आणकिक और पिाथ  कि^ान 

PARAM Shivay IIT-BHU (काशी टहøǰ 

किǓकिǆालय) 

833 

TFLOPS 

शै\Rणक अनुसंधान और डेटा कि^ान 

PARAM 

Sanganak 

IIT कानपुर 1.6 

PFLOPS 

AI और डीप ल�नĎग 

PARAM 

Pravega 

IISc ब&गलǲु 3.3 

PFLOPS 

िै^ाननक अनुसंधान और ëलाउड कंùयूटटĎग 

Flosolver MK6 NAL (राǕर ीय एयरोăपेस 

ĸयोगशालाएं) 

50 

TFLOPS 

एयरोăपेस और úलूड डायनाधमëस 
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कंùयूटर का इतिहास लगभग 3000 वXष पुराना माना 
जािा है, जब चीन मऩ  अबैकस (Abacus) नामक एक 

गणना उपकरण का आविĂकार वकया गया था। 
अबेकस (ABACUS) :  

➢ यह अबैकस (Abacus) पहला यां॒िक गणना 
उपकरण था, जजसने अंकगणणिीय गणनाआऩ  को 
सरल बनाने मऩ  मदद की। 

➢ यह एक एेसा उपकरण था जजसका उपयोग जोä, 

घटाव, गणुा और भाग जैसे बुतनयादी गणणिीय 

कायाय  के जलए वकया जािा था। 
➢ भारि मऩ  इसे "गणणतारा" के नाम से जाना जािा था। 
➢ इसका आविĂकार बैबबलोन और चीन मऩ  Ƿआ था 

और यह संìयाõमक गणनाओं के जलए उपयोग मऩ  
लाया जािा था। 

वXष (Year) बववरण (Descriptions - Hindi Translation) 

1617 ईष. नेबियर बोøस (Napier’s Bones) 

➢ एक मैøयुअल ǳप से संचाजलि गणना उपकरण। 
➢ ăकॉटटश गणणि^ जॉन नेवपयर ǈारा आविĂकृि। 
➢ गुणा और भाग के जलए ĸयëुि। 
➢ जटटल गणनाआऩ  को सरल बनाने के जलए एक उपकरण, गणणि के अ÷ययन और ǎिहाररक उपयोग 

मऩ  एक महõिपूणण ĸगति। 
1642 ईष. िैăकलाईन (Pascaline) 

➢ जजसे जोäने की मशीन (Adding Machine) भी कहा जािा है। 
➢ ûलेã पैăकल ǈारा आविĂकृि।केिल जोä और घटाि के जलए ĸयुëि। 
➢ घäদ और ओडोमीटर के जसǁांिाऩ  पर कायण करिा था। 

1694 ईष. लाईबननज Āहील (Leibniz Wheel) 

➢ पैăकलाइन का उǊि संăकरण माना जािा है। 
➢ गॉटĹीड विÿहेम िॉन लाइबतनज ǈारा विकजसि। 
➢ जोä, घटाि, गुणा और भाग जैसे बुतनयादी गणणिीय कायण कर सकिा था। 

1801–
1805 ईष. 

िंच काFष (Punch Cards) 

➢ जोसेफ जैकाडण ǈारा यां॒िक करघाऩ  (looms) मऩ  उपयोग के जलए विकजसि। 
➢ पहला यां॒िक करघा जजसमऩ  बुने के टडãाइन को संĬटहि करने के जलए पंच काडण का उपयोग वकया 

गया। 

 
 

CHAPTER

 

कंùयटूर का विकास एिं इतिहास  2
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➢ कंùयूटर विकास मऩ  दो ĸमुख विचाराऩ  की न঩ि रखी: 
✓ जानकारদ को पंच काडण के मा÷यम से कोड वकया गया 
✓ संĬहीि डेटा और तनदेश पंच काडण पर ĸोĬाम के ǳप मऩ  कायण करिे थे। 

1822 ईष. डFफरंस ईंजन (Difference Engine) 

➢ तगयर, शाúट और ăटीम पॉिडण मशीन। 
➢ चाৄसण बैबेज ǈारा आविĂकृि। 
➢ गणणिीय और सांग़ययकीय गणनाआऩ  के जलए पहली िटुटहीन मशीन। 
➢ गणणिीय िाजलकाआऩ  के तनमाणण के जलए ĸयëुि और ĸति ममनट 60 जोä कर सकिी थी। 
➢ इसमऩ  मेमोरদ \मिा थी और यह ĸोĬाýड तनदेशाऩ  पर आधाररि कायण करिी थी। 

1833 ईष. एनाललडटकल ईंजन (Analytical Engine) 

➢ चाৄसण बैबेज ǈारा टडफरऩस इंजन का उǊि संăकरण विकजसि वकया गया। 
➢ यह पंच काडण पर संĬटहि तनदेशाऩ  पर कायण करने मऩ  स\म था। 
➢ पंच काडण का उपयोग केिल तनदेशाऩ  के जलए नह঩, बख़ÿक इनपुट और आउटपुट डेटा को ररकॉडण करने 

के जलए भी वकया जािा था। 
➢ यह मशीन 50िऩ  दशमलि ăथान िक की गणनाएँ कर सकिी थी। 
➢ पूणाधकाऩ  का िगणमलू तनकाल सकिी थी और पररणाम ăिचाजलि ǳप से फ़ĸ਑ट होिे थे। 
➢ डेटा संĬहण के जलए इसमऩ  मेमोरদ का उपयोग होिा था। 
➢ इनपुट और आउटपुट संचालन के जलए इसमऩ  अलग उपकरण थे। 

1889–
1890 ईष. 

हॉलररथ जनगणना टैबलेुटर (Hollerith Census Tabulator) 

➢ एक पंच काडण आधाररि जनगणना मशीन। 
➢ अमेररकी गणणि^ हमणन हॉलररथ ǈारा विकजसि। 
➢ हमणन हॉलररथ ǈारा पंच काडण को एक कंùयूटट਑ग टूल के ǳप मऩ  पेश वकया गया। 

1939–
1942 

ABC कंùयटूर (Atanasoff-Berry Computer) 

➢ विकासकिाण: जॉन अटानासॉफ और ग़ëलफोडण बेरদ। 
➢ पहला पूणणिः ăिचाजलि इलेëटर ॉतनक टडजजटल कंùयूटर। 
➢ 1939 से 1942 िक इस पर कायण Ƿआ, और 1942 मऩ  इसे इंíलळड मऩ  जारদ वकया गया। 

1944 ईष. MARK-I 

➢ आविĂकारक और विकासकिाण: हॉिडण आइकेन और IBM (इंटरनेशनल वबãनेस मशीन)। 
➢ ǯतनया की पहली पूणणिः ăिचाजलि इलेëटर ो-मैकेतनकल गणना मशीन 

➢ जटटल गणनाएँ करने के जलए उपयोग वकया गया। 
➢ पूरा नाम: Automatic Sequence Controlled Calculator (ASCC)। 
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➢ \मिाएँ: 

✓ 6 सेकंड मऩ  गुणा कर सकिा था। 
✓ 12 सेकंड मऩ  भाग कर सकिा था। 

1946 ईष. ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer) 

➢ विकजसि वकया: यूतनिঁस਑टी ऑफ पऩ जसलिेतनया मऩ  िै^ातनकाऩ  की टीम ǈारा, जजसका नेिृõि जे. 

ĸेăपर एकटण और जॉन विजलयम माउचली ने वकया। 
➢ ǯतनया का पहला पूणणिः इलेëटर ॉतनक कंùयूटर। 

1947 ईष. EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) 

➢ विकजसि वकया: जॉन िॉन øयूमैन ǈारा। 
➢ बाइनरদ ǳप (0 और 1) मऩ  डेटा और तनदेशाऩ  को संĬहीि करने मऩ  स\म 

➢ पहला ăटोडण-ĸोĬाम टडजजटल कंùयूटर। 
1949 ईष. EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic Calculator) 

➢ बवकलसत बकया: ĸोफेसर मॉररस विÿëस ǈारा, कळ विज यूतनिঁस਑टी मऩ। 
➢ यह पहला ăटोडण-ĸोĬाम टडजजटल कंùयूटर था। 

1951 ईष. UNIVAC (Universal Automatic Computer) 

➢ बवकलसत बकया: जनरल इलेख़ëटरक कॉरपोरेशन ǈारा। 
➢ डFजाईन बकया: जॉन माउचली और जे. ĸेăपर एकटण ǈारा। 
➢ पहला िाणणख़ययक कंùयूटर जो ǎापार और सामाøय उपयोग के जलए ĸयोग मऩ  लाया गया। 

 

लेFी एFा ऑगăटा (Lady Ada Augusta): 

➢ एनाजलटटकल इंजन की पहली ĸोĬामर मटहला। 
➢ ǯतनया की िहली ĸोĬामर के ǳप मऩ  जानी जािी हळ। 
➢ बाईनरी लसăटम के आविĂकार का ŀेय भी उøहऩ  ददया जािा है। 
जॉन वॉन øयमैून (John von Neumann): 

➢ ăटोडण ĸोĬाम की अिधारणा के साथ लॉजजकल टडãाइन का विचार ĸăििु वकया। 
➢ डेटा और तनदेशाऩ  को बाइनरদ फॉमण मऩ  संĬटहि करने का ŀेय। 
➢ उøहऩ  ओधनुनक कंùयटूरां का जनक (Father of Modern Computers) कहा जािा है। 
➢ ăटोडण ĸोĬाम की अिधारणा कहिी है वक ĸोĬाम और Fेटा को एक ही मेमोरी मं संĬहीत बकया जा सकता है। 
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कंùयूटर सिमटम मुìयतः एक सधDरल ĸोसेससਏग यनूिD (CPU), मेमोरी, इिपDु/आउDपDु डिवाइसेã और ăDोरेज 

डिवाइसेã िे ममलकर बना होता है। ये िभी घटक ममलकर एक एकल इकाइ  के ਞप म&  काय  करते ह0  ताकक वांमित आउटपुट 

ॣदान ककया जा िके। 

 

इिपDु डिवाइस 

➢ वे उपकरण सजनके मा÷यम िे ननयंफ़ण िंकेत 

(control signals) कंùयूटर को भेजे जाते ह0, 
उøह&  इिपDु डिवाइसेã (Input Devices) 

कहा जाता है। 
1. कीबोिड (Keyboard): 

✓ ये कंùयूटर म&  इनपुट डालने के सलए िबिे 

लोककॣय इनपुट डडवाइि ह0। 
✓ कीबोड  की िहायता िे कंùयटूर म&  डेटा और 

ननदेश डाले जा िकते ह0। 
✓ कीबोड  एक टाइपराइटर पर आधाररत इनपुट 

डडवाइि है। 
✓ कीबोड  एक एøकोडर की तरह काय  करने वाला 

उपकरण है, जो इनपुट डेटा को 0 और 1 के 

बाइनरी डडसजट म&  बदलने का काय  करता है। 

✓ जब ककिी कंुजी को 0.5 िेकंड तक दबाकर 
रखा जाता है, तो उि कंुजी का अ\र लगातार 
इनपुट होता है, इि ॣकिया को DायपोमैडDक 

(Typomatic) कहा जाता है। 
✓ कीबोिड के जिक: किमटोफर लेथम (1974) 

{इøह&  टाइपराइटर के जनक (1970) के ਞप म&  
भी जाना जाता है} 

कीबोिड के ĸकार 
I. सॉĝDवेयर कीबोिड : एक िॉ टैवेयर-आधाररत 

कीबोड  एक भौनतक कीबोड  का व>ु अल ਞप होता है 

और यह मुìयतः ट>मिीन डडवाइिा&  या 
एëिेसिकबसलटी (िुगमता) उ৪ेशया&  के सलए उपयोग 

ककया जाता है। इिम&  दो उप-५ेणणयाh  होती ह0: 
a. व>ुडअल कीबोिड : यह एक मिीन पर ॣद~शित 

कीबोड  होता है सजिे कंुसजया&  पर Wëलक या टैप 

करके उपयोग ककया जा िकता है। 

 
 

CHAPTER

 

कंùयटूर की संरचना  3
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b. ऑिăरीि कीबोिड : व>ु अल कीबोड  के िमान 

ही होता है लेककन अëिर उन उपयोगकता आ&  के 

सलए िहायक उपकरण के ਞप म&  उपयोग होता है 

जो भौनतक कीबोड  का उपयोग नह¦ कर िकते।  
II. हािडवेयर कीबोिड : एक भौनतक इनपुट डडवाइि जो 

उपयोगकता आ&  को कंùयूटर या अøय इलेëटर ॉननक 

डडवाइि म&  टेëमट और कमांड दज  करने की अनुमनत 

देता है। इिे तीन ५ेणणया&  म&  वगीकृत ककया जाता है: 

a. इिपDु के आधार पर (Based on Input)  

✓ सीररयल इिपDु: एक िमय म&  एक कबट 

डेटा भेजता है, आमतौर पर पुराने मॉडल के 

कीबोड । 
✓ पैरेलल इिपुD: एक िाथ कइ  कबट्ि भेजता 

है, सजििे तेज डेटा टर ांिफर िंभव होता है। 
b. की लेआउD के ĸकार (Type of Key 

Layout) 

✓ QWERTY: िबिे िामाøयतः उपयोग 

ककया जाने वाला कीबोड  लेआउट। 
✓ AZERTY: मुìयतः ।& > भाषी देशा&  म&  

उपयोग होता है। 
✓ DVORAK: द\ता और गनत के सलए 

डडजाइन ककया गया वैकVपपक लेआउट। 
c. कुg जजयाध की सgìया के अिसुार (Number 

of Keys) 

✓ 101-कुg जी कीबोिड: डेमकटॉप कंùयूटरा&  म&  
उपयोग होने वाला मानक लेआउट। 

✓ 104-कुg जी कीबोिड: अनतररëत फंºशन 

कंुसजया&  जैिे Windows कंुजी और मेøयू 
कंुजी को शाममल करता है। 

✓ 86-कुg जी कीबोिड: कॉýपैëट कीबोड  
लेआउट, जो आमतौर पर पुराने या िोटे 

डडवाइिा&  म&  उपयोग होता है। 

भाग (Part) वववरण 

अÿफाøयमेूररक 

कुg जजयाh  
इिम&  अ\र (A-Z) और अंक 

(0-9) शाममल होते ह0, जो टेëमट 

टाइप करने और डेटा ॣकवनि के 

सलए उपयोग ककए जाते ह0। 
फg ঻शि कुg जजयाh  
(F1–F12) 

यह कवशेष काया, को पूरा करती 
ह0, जो िॉ टैवेयर पर ननभ र 
करता है, जैिे पेज रर।ेश करना 
(F5) या हेपप खोलना (F1)। 

कg Dर ोल कुg जजयाh  Ctrl, Alt, Shift, 

Windows Key (Win), 

Command (Mac) 

शाममल ह0; शॉट कट्ि और 
फंºशन मोडडफाइ करने के सलए 

उपयोग होती ह0। 
िेववगेशि कुg जजयाh  एरो कंुसजयाh , Home, End, 

Page Up, Page Down 

शाममल ह0; कि र को दमतावेजा&  
और वेबपेज म&  ले जाने के सलए 

उपयोग होती ह0। 
øयमेूररक कीपैि अलग िे िंìयाõमक कंुसजयाh  

(0-9), *+, -, , /, Enter 

शाममल ह0; कैलकुलेटर जैिे 

लेआउट म&  होती ह0  ताकक तेजी िे 

डेटा डाला जा िके। 
मॉडिफायर 
कुg जजयाh  

अøय कंुसजया&  के िाथ ममलाकर 
इनपुट के ৹वहार को बदलने के 

सलए उपयोग की जाती ह0 (जैिे 

Shift + A = "A" न कक "a")। 
एंDर कुg जी 
(Enter Key) 

ककिी कमांड की पुनि करती है, 

टेëमट एडडटर म&  अगली पंWëत 

पर जाती है या इनपुट को 
िबममट करती है। 
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बैकăपेस और 
डिलीD कुg जजयाh  

Backspace बाइ ं  ओर के 

अ\र को हटाती है, जबकक 

Delete दाइ ं  ओर के अ\र को 
हटाती है। 

एăकेप कुg जी 
(Escape - 

Esc) 

ककिी ऑपरेशन को र৪ करती है 

या मेनू को बंद करती है। 

ड़ĸਏD ăरीि, ăरॉल 

लॉक, पॉã/ĺेक 

कम उपयोग होने वाली कंुसजयाh ; 
Print Screen मिीन को 
कैù>र करता है, Scroll 

Lock मिॉल ৹वहार को 
बदलता है, Pause/Break 

बਢत कम उपयोग होती है। 
ववशेषीकृत 

कुg जजयाh  
(Specialized 

Keys) 

इनम&  मपटीमीडडया ननयंफ़ण 

(वॉ৸ूम, ùले/पॉज), 

ॣोॗामेबल मैिो कंुसजयाh  और 
गेममिग या उ৵त कीबोड  म&  
बैकसलट LED कंुसजयाh  शाममल 

हो िकती ह0। 

2. माउस (Mouse): 

✓ माउि एक पॉइंटटिग डडवाइि है सजिका उपयोग 

मिीन पर कि र को घुमा कर कंùयूटर िे इंटरैëट 

करने के सलए ककया जाता है। 
✓ यह उपयोगकता आ&  को >यन (select), ख¦>ना 

(drag), Wëलक करना (click) और मिॉल 

(scroll) जैिे काय  करने की अनुमनत देता है। 
✓ माउि म&  आमतौर पर बटन और एक मिॉल 

फहील होते ह0  जो अनतररëत काय \मता ॣदान 

करते ह0। 
✓ कसडर (Cursor): वह इनपुट डडवाइि सजिम&  

एक पॉइंटर — सजिे कि र कहा जाता है — का 
उपयोग डेटा और ननदेश देने के सलए ककया जाता है। 

✓ माउस के जिक (Father of Mouse): 

डगलि एंगेलबट  (Douglas Engelbart), 

1964 
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अøय पॉइg टDਏग डिवाइसेã 

पॉइg टDਏग डिवाइस 

(Pointing Device) 

वववरण (Description) उपयोग (Usage) 

D>पैि (Trackpad) एक िपाट, ट>-िंवेदनशील ितह जो 
कि र ननयंफ़ण के सलए उंगसलया&  की 
गनतकवमधया&  का पता लगाती है। 

आमतौर पर लैपटॉप म&  माउि के कवकपप के 

ਞप म&  इनकबपट ਞप म&  पाया जाता है। 

Dर ैकबॉल (Trackball) एक Vमथर उपकरण सजिम&  कि र को 
>लाने के सलए घूमने वाली ग&द होती है। 

Trackball के जिक: 1957 - टॉम 

िैनमटन और ।ेड लॉøगमटेफ। औৱोनगक 

ननयंफ़ण और एगाेनॉममक िेटअप जैिे कवशेष 

अनुॣयोगा&  म&  उपयोग होता है। 
जॉयॕăDक (Joystick) एक िडी जो आधार पर घूमती है और 

कि र की गनत को ननयंOफ़त करती है। 
Joystick के जिक: 1926 - िी.बी. 
ममररक। मुìयतः गेममिग और úलाइट सिमलेुटर 
म&  उपयोग होता है। 

ăDायलस (Stylus / 

Pen Input Device) 

एक पेन के आकार का उपकरण जो 
अëिर ट>मिीन पर िटीक इनपुट के 

सलए उपयोग होता है। 

टैबलेट पर डडसजटल डर ाइंग, लेखन और ट> 

जेम>र के सलए उपयोग ककया जाता है। 

लाइD पेि (Light Pen) एक पेन के आकार का उपकरण जो 
मिीन िे ॣकाश को पह>ानकर वमतुआ&  
का >यन करता है। 

Light Pen के जिक: 1957 - बेन 

गुरेली। ॗानफक डडजाइन और इंटरैVëटव 

डडमùले सिमटम म&  उपयोग ककया जाता है। 
Ĭानिëस DैबलेD 

(Digitizer) 

एक ॣेशर-ि& सिडटव पैड सजिम&  डडजाइन 

और डर ाइंग के सलए मटायलि का 
उपयोग होता है। 

कलाकारा&  और डडजाइनरा&  ৳ारा डडसजटल 

आट वक  के सलए उपयोग ककया जाता है। 

आइड Dर ैकर (Eye 

Tracker) 

एक एेिा उपकरण जो कि र को 
ननयंOफ़त करने के सलए आंखा&  की 
गनतकवमध को टर ैक करता है। 

दद৹ांग उपयोगकता आ&  के सलए िहायक 

तकनीक म&  उपयोग ककया जाता है। 

D>ăरीि 

(Touchscreen) 

एक डडमùले जो ट> जेम>र को इनपुट के 

ਞप म&  पह>ानता है। 
਄ाट फोन, टैबलेट, एटीएम और ककयोमक म&  
उपयोग ककया जाता है। 

3. डिजजDल कैमरा (Digital Camera :  

✓ एक डडसजटल डडवाइि जो नफपम की बजाय 

इलेëटर ॉननक ਞप िे O>फ़ा&  और वीडडयो को कैù>र 
करता है। ॣ काश को डडसजटल िंकेता&  म&  बदलता 
है ताकक फोटो और वीडडयो बनाए जा िक&  सजøह&  
िंॗडहत, िंपाददत और िाझा ककया जा िके। 

✓ उपयोग: फोटोॗाफी, वीडडयोॗाफी, ननगरानी, लाइव 

मटर ीममिग, वीडडयो कॉø।& सििग, वै ा̂ननक अनुिंधान। 
4. माइरोिोि (Microphone): 

✓ एक उपकरण जो ÷वनन को पकडता है और उिे 

ररकॉ�डिग या टर ांिममशन के सलए कवৱुत िंकेता&  म&  
बदलता है। ऑडडयो को पकडता है और कंùयूटर, 
मपीकर या ररकॉ�डिग डडवाइि तक पਢं>ाता है। 
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✓ उपयोग: वॉयि ररकॉ�डिग, ऑनलाइन मीटटिíि, 

ॣिारण, ýयूसजक ॣोडºशन, िुर\ा ननगरानी, 
मपी> ररकTíनशन। 

5. ăकैिर (Scanner): 

✓ एक इनपुट डडवाइि जो भौनतक दमतावेजा& , 
िकवया&  या टेëमट को डडसजटल ॣाਞप म&  बदलने 

के सलए उपयोग ककया जाता है। 

✓ यह एक दमतावेज की िकव को कैù>र करके उिे 

कंùयूटर-रीडेबल फाइल म&  बदलता है। 
✓ मकैनर का ৹ापक ਞप िे डडसजटलीकरण, 

दमतावेज िंॗहण और डेटा ननभकष ण के सलए 

उपयोग ककया जाता है। 

ĸकार (Type 

of 

Scanner) 

िुल िॉमड (Full 

Form) 

वववरण (Description) उपयोग (Usage) 

MICR Magnetic Ink 

Character 

Recognition 

दमतावेजा&  पर मुदित अ\रा&  को पåने और 
ि¾याकपत करने के सलए >ुंबकीय मयाही 
का उपयोग करता है, कवशेष ਞप िे ब0क 

>ेक पर। 

मुìयतः ब0का&  म&  >ेक 

ॣोिेसििग और कव০ीय 

दमतावेज ि¾यापन के सलए 

उपयोग ककया जाता है। 
OCR Optical 

Character 

Recognition 

मुदित या हमतसलखखत पाठ को िंपादन 

योíय डडसजटल टेëमट म&  बदलता है। मकैनर 
अ\रा&  और अंका&  को पह>ानता है। 

पुमतका& , >ालाना& , 
आमधकाररक ररकॉड , 
पािपोट  और आइ डी काड  के 

डडसजटलीकरण म&  उपयोग 

होता है। 
OMR Optical Mark 

Recognition 

पूव ननधा ररत फॉम  पर भरे ਢए बुलबलेु या 
>ेकबॉëि को पह>ानता है। मकैनर 
िायांककत O>ਆा&  को डेटा के ਞप म&  दज  
करता है। 

परी\ाआ& , िवे\णा& , लॉटरी 
और मतदान पफ़ा&  म&  उपयोग 

होता है। 

OBR Optical 

Barcode 

Recognition 

बारकोड और QR कोड को मकैन और 
डडकोड करने के सलए ॣकाश ि&िर का 
उपयोग करता है। मकैन ककए गए पैटन  को 
पठनीय जानकारी म&  बदलता है। 

ररटेल मटोि , वेयरहाउि, 

लॉसजTमटëि और इøव&टर ी 
ॣबंधन म&  उõपाद टर ै ककिग के 

सलए उपयोग होता है। 
 

6. बायोमेडDरक सधसर (Biometric Sensor) 

✓ एक बायोमेडटरक ि&िर वह उपकरण है जो ककिी 
৹Wëत िे जैकवक डेटा को कैù>र और मापता है 

ताकक उøह&  उनके कवसशि शारीररक या ৹वहाररक 

गुणा&  के आधार पर पह>ान या ॣमाणीकरण 

ककया जा िके। 
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आउD्पुD डिवाइस (Output Device) 

➢ आउटपुट डडवाइि का काय  डेटा, िू>ना और ननदेशा&  
को ॣ ोिेि करने के बाद उपयोगकता  के सलए पररणाम 

को ॣद~शित करना होता है। 

➢ ये डडवाइि कंùयूटर की 0 और 1 कबट भाषा को मानव 

भाषा म&  अनुवाद करते ह0  और पररणाम को मॉननटर 
पर ॣद~शित करते ह0। 

➢ ये डडवाइि ॣ ोिेि ककए गए डेटा को ॣ द~शित, ॣ ोजेëट 

या कॣिट करते ह0, सजििे वह उपयोगकता  के सलए 

िुलभ और िमझने योíय बनता है। 
सॉúD कॉपी आउDपDु और हािड कॉपी आउDपDु मध अgतर 

ववशेषता सॉúD कॉपी आउDपDु हािड कॉपी आउDपDु 

पररभाषा मिीन पर ॣद~शित डडसजटल आउटपुट कागज या अøय िामॗी पर ॣाùत भौनतक आउटपुट 

उदाहरण मॉननटर, ॣोजेëटर, मपीकर कॣिटर, ùलॉटर 
ĸाǳप अमथायी और िंपादन योíय मथायी और मूत  
पोDेवबजलDी इलेëटर ॉननक ਞप िे िाझा ककया जा िकता है भौनतक भंडारण और पररवहन की आवशयकता होती है 

सgशोधि आिानी िे िंशोमधत ककया जा िकता है िंशोमधत करना कदठन होता है 

 

1. मॉनिDर 
✓ मॉननटर एक आउटपुट डडवाइि है जो कंùयूटर 

৳ारा उõप৵ ਜशय जानकारी को ॣ द~शित करता है। 
✓ यह उपयोगकता  और कंùयूटर सिमटम के बी> 

एक इंटरफेि के ਞप म&  काय  करता है, जो 
िं>ालन के सलए वामतकवक िमय म&  फीडबैक 

ॣदान करता है। 

मॉनिDर के ĸकार :  
✓ मोिोरोम मॉनिDर :  

▪ काले पृਂभूमम पर एक ही रंग म&  आउटपुट 

ॣद~शित करता है। 
▪ िामाøय रंग: हरा, िफेद, या एýबर। 
▪ ॣारंसभक कंùयूटरा& , ट{मिनला&  और िरल 

टेëमट-आधाररत अनुॣयोगा&  म&  उपयोग 

ककया गया। 
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✓ Ĭे-ăकेल मॉनिDर :  
▪ काले िे िफेद तक कइ  ॗे शेड्ि को 

ॣद~शित करता है। 
▪ कोइ  रंग नह¦ लेककन मोनोिोम की तुलना म&  

बेहतर कंटर ामट ॣदान करता है। 
▪ O>कक¾िा इमेसजिग, फोटोॗाफी और कवशेष 

अनुॣयोगा&  म&  उपयोग। 
✓ कलर मॉनिDर :  

▪ RGB (Red, Green, Blue) मॉडल 

का उपयोग करके बਢरंगी आउटपुट ॣद~शित 

करता है। 
▪ आधुननक कंùयूटटिग, गेममिग, वीडडयो िंपादन 

और डडजाइन म&  िामाøय। 
▪ ररजॉ৸ूशन और कबट डेùथ पर ननभ र करते 

ਢए लाखा&  रंग उõप৵ कर िकता है। 
✓ CRT (कैथोि रे Ʋबू) :  

▪ इलेëटर ॉन बीýि का उपयोग करके फॉमफर-
लेकपत मिीन को उ০ेसजत करता है सजििे 

O>फ़ उõप৵ होते ह0। 

▪ आकवभकार: 1897 (काल  फxडिन&ड ॥ौन) 

✓ LCD (जलक़ëवि वरăDल डिă्ले) :  

▪ सलWëवड किमटÁि का उपयोग करके 

ॣकाश पारगमन को ननयंOफ़त करता है और 
O>फ़ ॣद~शित करता है, CCFL बैकलाइट 

की आवशयकता होती है। 
▪ आकवभकार: 1960 (जॉज  ए>. हेलीममयर) 

✓ TFT (थथि निÿम Dर ाg जजăDर LCD) :  

▪ LCD का उ৵त िंमकरण जो बेहतर रंग 

िटीकता और ॣनतकिया िमय के सलए 

Oथन-नफपम टर ांसजमटर का उपयोग करता है। 
▪ आकवभकार: 1971 (बना ड  ले>नेउर) 

✓ LED (लाइD एममटDਏग िायोि) :  

▪ LCD का एक ॣकार जो CCFL के बजाय 

LED बैकलाइट का उपयोग करता है, 

सजििे बेहतर ॥ाइटनेि, कंटर ामट और ऊजा  
द\ता ममलती है। 

▪ आकवभकार: 1960 (ननक होलोनीक) 

 

मॉनिDर की गणुवƻा 
गणुवƻा कारक वववरण ĸदशडि पर ĸभाव 

ररãॉǍशूि कपëिल की िंìया (जैिे: 1920×1080, 4K) उï> ररजॉ৸ूशन = तेज O>फ़ 

ररĹेश रेD (Hz) ॣनत िेकंड मिीन ककतनी बार रर।ेश होती है (जैिे: 

60Hz, 144Hz) 

अमधक रर।ेश रेट = ਄ूद मूवम&ट, कम ûलर 

ररăपॉøस Dाइम 

(ms) 

कपëिल को रंग बदलने म&  लगने वाला िमय (जैिे: 

1ms, 5ms) 

कम ररमपॉøि टाइम = कम ûलर, बेहतर 
मपिता 

कg Dर ाăD रेजशयो िबिे अंधेरे और िबिे उजले रंगा&  का अंतर उï> कंटर ामट = गहरा काला, बेहतर इमेज 

डेùथ 

पैिल ĸकार डडमùले टेëनोलॉजी (TN, IPS, OLED) रंग िटीकता, ररमपॉøि टाइम, ৹ूइंग एंगल 

पर अिर 
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