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➢ साǱāयता  (Analogy) परी\णाछ  मछ  दो पदाछ  के बीच 
समानताओछ  की पहचान करना शाममल होता है। इस 
अ÷याय मछ , हम विभिǊ ततिाछ  के बीच संबंधाछ  का अ÷ययन 
करते हथ। इस ĸकार के ĸǑ परी\ाओछ  मछ  अüयJी के ^ान, 
तकक शौतत तJा सं^ानातमक \मताओछ का मूǍांकन 
करने के भलए शाममल वकए जाते हथ। 

➢ साǱāयता  ĸǑ विभशǕ संबंधाछ  पर ओधाररत होते हथ। इन 
ĸǑाछ  को ĸिािी ढंग से हल करने के भलए अüयॱJियाछ  को 
ननýनभलखित दो चरणाछ  का पालन करना चाहहए: 
Step 1: ĸǑ मछ  ददए गए पहले दो पदाछ  के बीच संबंध 
ननधाकररत करछ । 
Step 2: पहचाने गए संबंध को शेष पदाछ  पर लागू करछ  
और सही उƻर का चयन करछ । 

Rule:1 मलू संबंध: साǱāयता A: B :: C: D मछ , A 
और B के बीच का संबंध िही होगा जो C और D के बीच 
या D और C के बीच होता है। 

 
Rule:2 विकससत संबंध: साǱāयता A: B :: C: D मछ , 
A और C या C और A के बीच का संबंध िही होगा जो B 
और D या D और B के बीच होता है। यह ओिāयक नहছ 
है वक संबंध सीधे ǳप मछ  ăJावपत हो; इसमछ  भिǊता हो 
सकती है। 

 

Type-1 शûद साਤऴयता  
सामाøय संबंध पैटMन  
➢ पयानयिाची एिं विलोम:: ĸभसǁ : विìयात :: महतिपूणक 

: अJकपूणक (समान अJक) 

बड़ा  : छोटा :: तेज : क ं द/िोJरा (विपरीत अJक) 

➢ उपकरण/यं० और विया/कायन :  स इक : भसलना :: 
चाकू : काटना (उपकरण-विया)। 

➢ इकाइन/अंश और पणून:  पंि ड़ी : फूल :: पǊा (पेज) : 
वकताब 

➢ ॳममक और उपकरण/कायनशथल:  कलाकार : ĺश :: 
वकसान : हल; डॉतटर : अăपताल :: भश\क : ăकूल 

➢ ललਖग/ਁय़तत और समहू: . शेर : शेरनी :: क ƻा : क नतया 
➢ विषय/ॳेणी:  देश : राजधानी (िारत : नइक ददÿली) :: 

राñय : राजधानी (महाराǕर  : म ंबइक) 

संबंध का ५कार  उदाहरण  
विलोम / पयाकयिाची ओॊăतक : नाॊăतक,  

ओयात : ननयाकत,  
विजय : पराजय,  
सजीि : ननजीि 

देश और महाǈीप िारत : एभशया,  
घाना : अĹीका,  
कनाडा : उƻरी अमेररका,  
Ĺांस : यूरोप 

देश और राजधानी चीन : बीजजिग,  
नेपाल : काठमांडू,  
जापान : टोतयो,  
ŀीलंका : कोलंबो 

देश और म ĵा चीन : य ओन,  
जापान : येन,  
इटली : लीरा,  
ýयांमार : तयात 

देश और संसद िारत : संसद,  
अफगाननăतान : शोरा,  
इकरान : मजभलस,  
जापान : डाइट 

  

  
CHAPTER 

 

साਤऴयता परी\ण 1
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देश और राǕर ीय ĸतीक िारत : अशोक चि,  
ăपेन : इकगल,  
Ĺांस : भलली,  
इकरान : ग लाब 

देश और राǕर ीय िेल वĺटेन : विकेट,  
िारत : हॉकी,  
जापान : जडूो,  
ăपेन : सांड की लड़ाइक 

देश और नदी िारत : गंगा,  
चीन : यांíतजी,  
इटली : टाइबर,  
वĺटेन : टेýस 

शहर और नदी लंदन : टेýस,  
रोम : टाइबर,  
पेररस : सीन, 
ददÿली : यम ना 

शहर और उǆोग म ंबइक : नफÿम ननमाकण,  
मैनचेăटर : सूती िăर,  
वपट्सबगक : लोहा और इăपात,  
डेटर ॉइट : ऑटोमोबाइल 

राñय और राजधानी उƻर ĸदेश : लिनऊ,  
उƻरािंड : देहराǰन,  
झारिंड : रांची,  
छƻीसगå : रायप र 

कछ ĵ शाभसत ĸदेश और 
राजधानी 

ल\ǈीप : किरƻी,  
 

राñय और उïच øयायालय उƻर ĸदेश : इलाहाबाद,  
उƻरािंड : नैनीताल,  
राजăJान : जोधप र,  
वबहार : पटना 

उतपाद और कïचा माल दही : ǰध,  
जूता : चमड़ा,  
चीनी : गǊा,  
शराब : अंगूर 

ŀममक और उतपाद स नार : ओिूषण,  
मोची : जूते,  
रसोइया : िोजन,  
राजममăरी : घर 

ǎौतत और कायकăJल डॉतटर : अăपताल,  
भश\क : ăकूल,  
वकसान : िेत,  
øयायाधीश : øयायालय 

ǎौतत और उपकरण लोहार : हJौड़ा,  
राजममăरी : कǊी,  
वकसान : हल,  
बåइक : ओरी 

उपकरण और कायक कलम : भलिना,  
कथ ची : काटना,  
चýमच : िाना,  
चāमा : देिना 

पश  और ननिास ăJान शेर : ग फा,  
घोड़ा : अăतबल,  
चूहा : वबल,  
प\ी : घाछसला,  
मध मतिी : मध मतिी पालन,  
मछली : म঳ăय पालन 

िांनत और उतपादन \ेर Ǔेत िांनत : ǰध,  
पीली िांनत : नतलहन 

पश  और ओिाज क ƻा : िाथकना,  
शेर : दहाड़ना, 
घोड़ा : हहनहहनाना,  
वबÿली : ýयाऊँ 

पश  और संतान क ƻा : वपÿला,  
शेरनी : शािक,  
गाय : बछड़ा,  
िेड़ : मेमना 

रोग और ĸिावित अंग पायररया : दांत,  
टर ेकोमा : ओंिछ ,  
पीभलया : लीिर,  
तपेददक : फेफड़े 

ăJान और शहर ताजमहल : ओगरा,  
हिा महल : जयप र,  
जहाज महल : मांडू,  
लाल वकला : ददÿली 
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ǎौतत और समामध ăJल महातमा गांधी : राजघाट,  
लाल बहाǯर शाăरी : विजय 
घाट,  
चौधरी चरण जसिह : वकसान 
घाट 

िेल और पररसर 
(Court) 

बैडममिटन : कोटक,  
हॉकी : मैदान,  
बॉौतसंग : ररिग,  
शूटटिग : रछज 

िेल और कप/टर ॉफी विकेट : ददलीप टर ॉफी,  
फ टबॉल : डूरंड कप,  
हॉकी : ÷यानचंद टर ॉफी,  
गोÿफ : राइडर कप 

प रăकार और \ेर ब कर प रăकार : साहह঳य, 
 Ĭैमी प रăकार : संगीत,  
ऑăकर प रăकार : नफÿम 

नMदेश: नMýMसलखित ५਄ मम ददए गए विकलपाम  मम से 
संबंमधत विकलप का चयM कीसिए। 
उदा: कार: सäक :: रेल : ____. 
(A) पाMी  (B) हिा  

(C) सäक (D) पटरी 
हल: भजस ĸकार एक कार सड़क पर चलती है, उसी ĸकार 
एक टर ेन (रेल) पटरी (Track) पर चलती है। 
उदा: ५काश : ਀मेूM::__?__:__?__ 

(A) तापमाM: कस डेला (B) घMõि: वकलोय़ाम 

(C) दाब: पाशकल (D) बल: मीटर 
हल: Ǎूमेन ĸकाश की इकाइक है, और पाăकल दाब की इकाइक 
है। ये दोनाछ  जोड़े एक िौनतक राभश और उसकी संबंमधत इकाइक 
के बीच के संबंध को दशाकते हथ। 
उदा:ਁय़तत:आõमकथा ::__?__:__?__. 
(A) विਆ: विਆकोश (B) राਈर : इनतहास 

(C) शथाM: अथनਁिशथा (D) देश: संविधाM 

हल: जीिनी वकसी ǎौतत के जीिन का भलखित वििरण होती 
है, और इनतहास वकसी राǕर  के अतीत का भलखित वििरण 
होता है। ये दोनाछ  जोड़े एक विषय और उसके भलखित या ररकॉडक 
वकए गए वििरण के बीच के संबंध को दशाकते हथ। 

Type-2 अ\र साਤऴयता 
उदा: उस विकलप का चयM कीसिए िो तीसरे पद से उसी 
५कार संबंमधत हो, सिस ५कार ਣसरा पद पहले पद से 
संबंमधत है।  

CRAW: DZIX:: MOCK:? 

हल: CRAW: DZIX 

 
इसी ĸकार, MOCK के भलए, 

 

उदा: उस विकलप का चयM कीसिए िो तीसरे अ\र-समहू 
से उसी ५कार संबंमधत हो, सिस ५कार ਣसरा अ\र-समहू 
पहले अ\र-समहू से संबंमधत है।  

FEW: GYH :: YOU : ? 

हल: FEW: GYH के भलए  

 
इसी ĸकार, YOU:? 

 

उदा: FIT: HKV:: JOB:? 

हल: तकन   
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इसी ĸकार 

 
हल: JOB: LQD 

Type-3 संìया साਤऴयता   
िगन  
संìया  िगन  संìया  िगन 
1 1 2 4 

3 9 4 16 

5 25 6 36 

7 49 8 64 

9 81 10 100 

11 121 12 144 

13 169 14 196 

15 225 16 256 

17 289 18 324 

19 361 20 400 

21 441 22 484 

23 529 24 576 

25 625 26 676 

27 729 28 784 

29 841 30 900 

31 961 32 1024 

33 1089 34 1156 

35 1225 36 1296 

37 1369 38 1444 

39 1521 40 1600 

घM 

संìया घM  संìया  घM 

1 1 2 8 

3 27 4 64 

5 125 6 216 

7 343 8 512 

9 729 10 1000 

11 1331 12 1728 

13 2197 14 2744 

15 3375 16 4096 

17 4913 18 5832 

19 6859 20 8000 

िगन पर आधाररत   
उदा: 6:36::11: ? 

हल: 62=36,  112=121 

घM पर आधररत  
उदा: 8:512::10:? 

हल: 83=512, 103=1000 

िोä पर आधाररत  
उदा: 389: 392:: 450:? 

हल: 389+3=392  450+3=453 

घटाि पर आधाररत 

उदा: 389:384::450:? 

हल: 389-5=384  450-5=445 

गणुा पर आधाररत 

उदा: 7:56::6:? 

हल: 7×8=56  6×8=48 

भाग पर आधाररत 

उदा: 35:7::25:? 

हल: 35÷7=5 25÷5=5 

संìया समहू पर आधाररत 

उस समïुचय को चMुम  सिसमम संìयाएँ उसी तरह से संबंमधत 
हस, सिस तरह से Mीचे ददए गए समïुचयाम की संìयाएँ 
संबंमधत हस। (Mोट: संवियाएँ पणून संìयाआम पर की िाMी 
चाहहए, M वक संìयाआम को उMके अलग-अलग अंकाम  मम  
तोäकर। उदाहरण के सलए: 13 - 13 पर संवियाएँ, िैसे 
वक 13 मम िोäMा/घटाMा/गणुा करMा आदद, की िा सकती 
हस। 13 को 1 और 3 मम तोäकर, निर 1 और 3 पर गणणतीय 
संवियाएँ करMा माøय Mहম है।) 

उदा: (15, 25, 35) (45, 55, 65) 

(1) (55, 65, 75) (2) (45, 55, 70)  

(3) (55, 75, 85) (4) (55, 60, 70) 
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हल: तकक   
15  25  35 

45  55  65 

हम हर विकÿप की जाँच करछ गे। 
55  65  75 

िह सम ïचय जो ददए गए सम ïचयाछ  से उसी ĸकार संबंमधत है, 
विकÿप है। (1) (55, 65, 75). 
उदा: (7, 49, 343) (8, 64, 512) 

(1) (6, 36, 206) (2) (5, 25, 225)  

(3) (11, 121, 1221) (4) (9, 81, 729) 

हल: तकन   
(7, 49, 343) = (7,72,73)   

(8, 64, 512) = (8,82,83) 

(6, 36, 206): 36, 6² है, इसभलए यह 6 का िगक है; 
206, 6³ (जो वक 216 होता है) नहছ है, इसभलए यह इस 
पैटनक का पालन नहছ करता। 
(5, 25, 225): 25, 5² है, इसभलए यह 5 का िगक है; 225, 
5³ है, इसभलए यह 5 का घन नही है।  
(11, 121, 1221) : 121, 11² है, इसभलए यह 11 का 
िगक है; 1221, 11³ (जो वक 1331 है) नहছ है, इसभलए यह 
इस पैटनक का पालन नहছ करता। 
(9, 81, 729): 81, 9² है, इसभलए यह 9 का िगक है; 729, 
9³ है, इसभलए यह 9 का घन है। 
विकÿप (4) समान पैटनक का अन सरण करने के ǱनǕकोण से 
सबसे उपय तत ĸतीत होता है। 
उदा: (2, 7, 81)  (5, 6, 121) 

(1) (7, 5, 134)  (2) (5, 4, 100) 

(3) (6, 2, 36)  (4) (6, 7, 169) 

हल: 
2+7=9  92=81     

5+6=11 112=121 

7+5=12 122=144 ≠ 134   

5+4=9  92=81 ≠ 100 

6+2=8  82=64 ≠ 36    

6+7=13 132=169=169  

Type- 4 अ\र-संìया साਤऴयता  
➢ इस ĸकार के ĸǑाछ  मछ  अंĬेजी अ\राछ  और संìयाओछ  के बीच 

संबंध होता है। यह संबंध अंĬेजी अ\राछ  के अन ǳप 
संìयाओछ  के ǳप मछ  या अøय वकसी ǳप मछ  हो सकता है। 

उदा: नMदेश: ५तीक के बाएँ प\ मम एक अ\र/अ\र-यíुम 
और संìया दी गइन है, तथा दाएँ प\ मम एक अ\र/अ\र-
यíुम और एक ५਄िाचक चचøह (?) ददया गया है। आपको 
यह पहचाMMा है वक ददए गए विकलपाम  मम  से कौM-सी संìया 
दाएँ प\ के अ\र/अ\र-यíुम के साथ िही संबंध बMाए 
रिती है, िो बाएँ प\ के अ\र/अ\र-यíुम और संìया के 
बीच है। 
उदा: Vijay: 05 :: Shubham:? 

हल: 
‘Vijay’ मछ  अ\राछ  की संìया = 5 

अतः इसी तकक  के अन सार 
‘Shubham’ मछ  अ\राछ  की संìया = 7 

उदा: उस विकलप का चयM कीसिए िो पाँचिम अ\र-संìया 
समहू से उसी ५कार संबंमधत हो, सिस ५कार ਣसरा अ\र-संìया 
समहू पहले अ\र-संìया समहू से संबंमधत है तथा चौथा अ\र-
संìया समहू तीसरे अ\र-संìया समहू से संबंमधत है। 
(Mोट: संìयाआम पर संवियाएँ पणून संìया पर ही की िाMी 
चाहहए, उसे उसके अंकाम मम  विभासित करके Mहম। िैसे 13 
पर िोä/घटाि/गणुा आदद वकया िा सकता है, लेवकM 
13 को 1 और 3 मम तोäकर उM पर अलग-अलग गणणतीय 
वियाएँ करMा अMमुत Mहম है।) 

PN112: G1392 :: FB84: UY294 :: AR56:? 

1. KT204 2. KT196 

3. LS204 4. LS196 

हल: 

 इसी ĸकार,  

 सही उƻर विकÿप 2 है। 

+10 +10 +10 +10 

+10 +10 
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➢ व;ीकरण (Classification) मव  शब्दव  को उनकी 
समदन ववशेषतदओव  के ओधदर पर समूहदव , ॳेणणयदव  यद व;दऻ  
मव  ਁव॥थित वकयद जदतद है, जजससे उनके बीच के अंतर 
थपਈ होते हि। इस ५वियद मव  तीन यद चदर शब् एक ही 
समूह से संबंधधत होते हि  और उनमव  एक सदमदøय ववशेषतद 
होती है, जबवक एक शब् अøय से मेल नह঵ खदतद और 
वह ववषम (odd one out) होतद है। 

➢ चरण: 
✓ ५਄ को समझम: समुïचय और लऺय (ववषम शब् यद 

समूह बनदनद) की पहचदन करव । 
✓ ॳेणणयाम की पहचान करम : वथतुओव  को समदन 

ववशेषतदओव  (जैसे: जदनवर, वथतुएँ) के ओधदर पर 
समूहहत करव । 

✓ विषम शûद खोजम: जि৽ यद असंबंधधत वथतु की 
पहचदन करव । 

✓ ताঁकिक विਅेषण करम : कदयय, ५कदर यद ;ुणदव  के 
ओधदर पर तुलनद करव ।  

✓ विकलपाम  का उøमलून करम : समदन वथतुओव  को 
हटदकर ववषम पर ÷यदन व् । 

✓ पैटनन जाh चम : वथतुओव  के बीच िम यद संबंध ्ेखव। 

Type-1 शûद ि;ीकरण 

इस ५कदर के ५਄दव  मव  ववकलपदव  के ਦप मव  कुछ शब् द्ए जदते 
हि। इनमव  से एक को छोäकर सिी शब् एक ही समूह, ॳेणी 
यद व;य से संबंधधत होते हि , जबवक एक शब् वकसी जि৽ 
(अल;) समूह, ॳेणी यद व;य से संबंधधत होतद है। ओपसे उस 
ववशेष शब् कद चयन करने के जलए कहद जदतद है जो अøय से 
जि৽ है, अिदयत् असं;त यद ववषम शब्। शब्दव  के बीच कुछ 
५मुख समदनतदएँ ननýनजलखखत हि : 
1. अिय;त समदनतद  
2. वियदõमक समदनतद  

3. संरचनदõमक समदनतद  
4. संìयदõमक समदनतद  
5. ॥थिनत;त समदनतद  
6. प्/॥थिनत की समदनतद  
7. उपयोन;तद की समदनतद  
8. ॳेणी;त समदनतद  
9. ववजशਈ \े०ीय संबंधदव  पर ओधदररत समदनतद  
10. ओंतररक संबंधदव  पर ओधदररत समदनतद  
11. तकनीकी समदनतद 
उदा: ननदेश: चार शûदाम  मम  से तीन मम  कुछ समानता है और 
एक भि৽ है। भि৽ शûद की पहचान कीभजए। 
1. एयर ६ायर  2. ॳेडर 
3. शकैनर  4. फैëस मशीन 

हल: इसकद तकय  उपकरणदव  के ५कदरदव  पर ओधदररत है। 
एयर ६ायर - खदनद पकदने के जलए इथतेमदल वकयद जदने वदलद 
रसोइय कद एक उपकरण। 
ॳेडर - ्थतदवेजदव  को नਈ करने के जलए इथतेमदल वकयद जदने 
वदलद कदयदयलय कद एक उपकरण। 
शकैनर - ्थतदवेजदव  को थकैन करने के जलए इथतेमदल वकयद 
जदने वदलद कदयदयलय कद एक उपकरण। 
फैëस मशीन - ्थतदवेजदव  को िेजने के जलए इथतेमदल वकयद 
जदने वदलद कदयदयलय कद एक उपकरण। 
इनमव  से, ॳेडर, थकैनर और फैëस मशीन कदयदयलय से संबंधधत 
उपकरण हि, जबवक एयर ६दयर रसोइय कद एक उपकरण है। 
उदा: ननýनभलखखत चार शûदाम  मम  से तीन वकसी एक ५कार 
से समान हस  और एक भि৽ है। विषम शûद का चयन 
कीभजए। 
1. ;ॉ;৉स  2. चऴमा 
3. बाइफोक৉स  4. ऑखटटकल रीडर 

  

  
CHAPTER 

 

ि;ीकरण परी\ण 
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हल: ;ॉ;৐स, चऴमद और बदइफोक৐स इंसदन पहनते हि , जबवक 
ऑखटटकल रीडर पहनद नह঵ जदतद। यह एक एेसद उपकरण है 
जो ओमतौर पर कंटयूटर थकैनर मव  पदयद जदतद है; यह ਤऴय 
जदनकदरी को कैटचर करतद है और उसे हडजजटल डेटद मव  ब्ल 
्ेतद है, जजसे कंटयूटर ५ोसेस करके द्खद सकतद है। इसजलए, 
ववकलप 4 सही उ৮र है। 

Type-2 शûद-यíुम आधाररत ि;ीकरण 

उदा: ननदेश: ननýनभलखखत ५৆येक ५਄ मम कुछ शûद-यíुम 
ददए ;ए हस, भजनमम से एक को छोäकर सिी यíुमाम  के शûदाम  
के बीच एक समान संबंध है। उस यíुम का चयन कीभजए 
भजसमम शûद भि৽ ५कार से संबंधधत हस। 
1. आकाश: बादल   2. पसन:बटुआ 

3. कबडन: अलमारी   4. कुसी : शटूल  
Ans: 
(1) ओकदश: बद्ल → बद्ल, ओकदश कद एक ५कदर नह঵ है। 
(2) पसय: वॉलेट → वॉलेट, पसय कद एक ५कदर है। 
(3) कबडय: अलमीरद → अलमीरद, अलमदरी कद एक ५कदर है। 
(4) कुसी: थटूल → थटूल, कुसी कद एक ५कदर है। 
अतः, ओकदश: बद्ल सबसे अल; है। 
उदा: चार शûद-यíुम ददए ;ए हस, भजनमम से तीन वकसी 
५कार से समान हस और एक भि৽ है। उस यíुम का चयन 
कीभजए जो भि৽ है। 
1. मëुकेबाजी: ररि;  2. ;ोलफ: कोसन 
3. बेसबॉल: डायमंड   4. पलू: तैराकी 
Ans: 
खेल खेल का मैदान 

मुëकेबदजी ररਝ; 

;ोलफ कोसय 
बेसबॉल डदयमंड 

तैरदकी पूल 

यहदँ ववकलप 4 मव  पहले खेलने कद थिदन और नफर खेल द्यद 
;यद है, जबवक अøय ववकलपदव  मव  पहले खेल और नफर खेलने 
कद थिदन द्यद ;यद है। 

Type-3 अ\र ि;ीकरण 

उदा: ददए ;ए विकलपाम मम  से चार अ\र-समहूाम  मम से तीन 
वकसी ५कार से समान हस  और एक समहू बनाते हस। उस 
अ\र-समहू को पहचाननए जो इस समहू से संबंधधत नहম 
है। 
1. USX 2. OMR  

3. LJO 4. RPV 

हल: 

 

अतः, सिी मव  से 'RPV' ववषम है। 
उदा: अंय़ेजी िणनमाला के ढ़म के आधार पर, ननýनभलखखत 
चार अ\र-समहू यíुमाम  मम  से तीन वकसी ५कार से समान हस  
और एक समहू बनाते हस। िह अ\र-समहू यíुम कौन-सा है 
जो इस समहू से संबंधधत नहম है? 

(नोट: विषम का आधार शिर/ਁंजन की संìया या उनकी 
फ़शिनत नहম है।) 

1. WY-PS 2. PR-GI 
3. RT-IK 4. VX-MO 

हल: 

 

अतः, सिी मव  से 'WY-PS' ववषम है। 
उदा: चार शûद ददए ;ए हस, भजनमम से तीन वकसी ५कार से 
समान हस और एक भि৽ है। विषम शûद का चयन कीभजए। 
1. CHEST 2. NIGHT  

3. BLACK 4. TRUTH 
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हल: पैटनय इस ५कदर है: 
1. CHEST (E अिदयत थवर शब् के म÷य मव  है)  
2. NIGHT (I अिदयत थवर शब् के म÷य मव  नह঵ है) 

3. BLACK (A अिदयत थवर शब् के म÷य मव  है)  
4. TRUTH (U अिदयत थवर शब् के म÷य मव  है) 

अतः, सही उ৮र "NIGHT" है। 
उदा: ददए ;ए विकलपाम मम  से विषम का चयन कीभजए। 
1. BIJ 2. DGJ 
3. FGH 4. CHI 
हल: 
ववकलप अ\र अ\रदव  के थिदन मदन कद यो; 

1 BIJ 2 + 9 + 10 = 21 

2 DGJ 4 + 7 + 10 = 21 

3 FGH 6 + 7 + 8 = 21 

4 CHI 3 + 8 + 9 = 20 

अतः, "CHI" सही उ৮र है। 
उदा: ननýनभलखखत चार अ\र-समहूाम  मम  से तीन वकसी 
५कार से समान हस  और एक भि৽ है। विषम का चयन 
कीभजए। 
1. KORVA 2. TXBFJ 
3. NRVZD 4. PTXBF 

हल: 
KORVA→K+4=O, O + 3 = R, R + 4 = V, V + 5 = A 

TXBFJ→T+4= X, X + 4 = B, B + 4 = F, F + 4 = J 
NRVZD→N + 4 = R, R + 4 = V, V + 4 = Z, Z + 
4 = D 

PTXBF→P+4=T, T + 4 = X, X + 4 = B, B + 4 = F 

अतः, 'KORVA' ववषम है। 
उदा: चार अ\र-समहू ददए ;ए हस, भजनमम से तीन वकसी 
५कार से समान हस और एक भि৽ है। उस अ\र-समहू का 
चयन कीभजए जो भि৽ है। 
1. BASK 2. SPIT 

3. TRAM 4. MOVE 

Ans: 
1. BASK→3 ਁंजन, 1 थवर 
2. SPIT→3 ਁंजन, 1 थवर 

3. TRAM→3 ਁंजन,1 थवर 
4. MOVE→2 ਁंजन, 2 थवर 
अतः, 'MOVE' ववषम है। 

Type-4 संìया ि;ीकरण 

परी\दओव  मव  ५दिधमकतद के अनुसदर ननýनजलखखत सूची कद 
पदलन वकयद जदतद है: 
1. अिदñय संìयद (Prime number)  
2. व;य (Square)  
3. घन (Cube)  
4. ;ुणद एवं िद; (Multiplication and 

Division)  
5. जोä एवं घटदव (Addition and 

Subtraction) 

उदा: ननýनभलखखत ५৆येक ५਄ मम विषम का चयन कीभजए। 
1. 69, 43 2. 63,47 

3. 34,85 4. 65, 23 

Ans: 
69, 43 → संयुëत संìयद और अिदñय संìयद 
63, 47 → संयुëत संìयद और अिदñय संìयद 
34, 85 → ्ोनदव  संयुëत संìयदएँ 

65, 23 → संयुëत संìयद और अिदñय संìयद 
अतः (34, 85) ववषम है। 
ननदेश- ननýनभलखखत ५਄ मम चार संìया-यíुम ददए ;ए हस। 
५৆येक यíुम मम (-) के बाएh  फ़शित संìया का संबंध दाएh  
फ़शित संìया से वकसी तकन /ननयम/संबंध ৻ारा है। तीन 
यíुम समान तकन /ननयम/संबंध का पालन करते हस। ददए 
;ए विकलपाम मम  से विषम का चयन कीभजए। 
(नोट: संìयाआम पर संवढ़याएh  पणून संìया पर ही की जानी 
चाहहए, उसे उसके अंकाम मम  वििाभजत करके नहম। जैसे 13 
पर जोä/घटाि/;णुा आदद वकया जा सकता है, लेवकन 
13 को 1 और 3 मम तोäकर उन पर अल;-अल; ;णणतीय 
वढ़याएh  करना अनमुत नहম है।) 

उदा:  1. 13-169  2. 12-144 

 3. 11-121  4. 10-110 
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हल: तकय : (५िम संìयद)² = हितीय संìयद 
(13) ² = 169 (12) ² = 144 

(11) ² = 121 (10)2 = 100≠ 110 

अतः सही उ৮र "ववकलप 4" है। 
उदा: 1. 11408-10818 2. 10806-10216 

3. 9762-9182  4. 8644-8054 

हल: 
11408-10818 = 590 

10806-10216 = 590 

9762-9182 = 580 

8644-8054 = 590 

अतः सही उ৮र "ववकलप 3" है। 
उदा:  1. 28125-3125 2. 11322-1258 

3. 49374-5483 4. 49401-5489 

हल : तकय : 1st number ÷ 9 = 2nd number 

28125 - 3125 → 28125/9 = 3125 

11322 - 1258→11322/9 = 1258 

49374 - 5483 → 49374/9 =5486 ≠5483. 
49401 - 5489 → 49401/9 = 5489 

अतः '49374-5483' ववषम है। 
उदा:  1. 829   2.643 

3. 821   4. 237 

हल: तकय : सिी संìयदएँ अिदñय हि , केवल एक को छोäकर। 
1. 829: अिदñय संìयद 
2. 821: अिदñय संìयद 
3. 643: अिदñय संìयद 
4. 237: अिदñय नह঵ 
उदा: चार विकलप ददए ;ए हस, भजनमम से तीन वकसी ५कार 
से समान हस और एक भि৽ है। विषम का चयन कीभजए। 
1. 2321   2. 825 

3. 1521   4. 968 

हल: सिी संìयदएँ (ववकलप 3 को छोäकर) 11 के ;ुणज हि। 
1. 2321 → 11 कद ;णुज 

2. 825→ 11 कद ;ुणज 

3. 1521→ 11 कद ;णुज नह঵ 
4. 968 → 11 कद ;ुणज 

अतः 1521 ववषम है। 

उदा: ननýनभलखखत चार संìया-यíुमाम  मम से तीन वकसी 
५कार से समान हस  और एक भि৽ है। विषम का चयन 
कीभजए। 
1. 5:105   2. 6:180 

3. 7:294   4. 3:18 

हल: 
5:105→53- 52→125-25= 100 

6:180→63-62→216-36= 180 

7:294→73-72→343-49= 294 

3:18→33-32→27-9=18 

अतः 5:105 अøय से जि৽ है। 
उदा: ननýनभलखखत ५਄ मम चार संìया-समहू ददए ;ए हस। 
५৆येक समहू मम  तीन संìयाएh  वकसी तकन /ननयम/संबंध 
৻ारा संबंधधत हस। तीन समान हस। विषम का चयन कीभजए। 
1. (12, 24, 41)  2. (13, 26, 43) 

3. (16, 32, 49)  4. (17, 34, 53) 

हल: 
(12, 24, 41) → 12 × 2 = 24  

24+17=41 

(13, 26, 43) →13 × 2 = 26 

26 + 17 = 43  
(16, 32, 49) → 16 × 2 = 32 

32+17=49 

(17, 34, 53) → 17 × 2 = 34 

34 + 17 =51 ≠ 53 

अतः "(17, 34, 53)" ववषम है। 
उदा: चार संìया-यíुम ददए ;ए हस, भजनमम से तीन वकसी 
५कार से समान हस  और एक भि৽ है। विषम का चयन 
कीभजए। 
1. 548-105   2. 113-15 

3. 166-73   4. 316-46 

हल : 
ववकलप  1→52 + 42 + 82 = 105 

ववकलप 2 → 12 + 12 + 32 =11 ≠15 

ववकलप 3 → 12 + 62 + 62 = 73 

ववकलप 4 → 32 + 12 + 62 = 46 

अतः '113-15' ववषम है। 
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उदा: ददए ;ए विकलपाम मम से विषम संìया का चयन 
कीभजए। 
1. 94 2. 63 3. 35 4. 18 

हल: 
94 → ववपरीत 49→ 72 

63 → ववपरीत 36 → 62 

35→ ववपरीत 53→ व;य नही है  
18→ ववपरीत 81 → 92 

उदा: ननýनभलखखत ५਄ मम चार समहू ददए ;ए हस, भजनमम 
५৆येक मम तीन संìयाएh  वकसी तकन /ननयम/संबंध ৻ारा 
संबंधधत हस। तीन समान हस। विषम का चयन कीभजए। 

1. (8, 43, 29)  2. (11, 58, 38) 

3. (14, 73, 47)  4. (17, 72, 90) 

हल: 
(8, 43, 29) → (8 × 5) + 3 = 43, (8 × 3) + 5 = 29 

(11, 58, 38) → (11 × 5) + 3 = 58, (11 × 3) + 5 = 38 

(14, 73, 47) → (14 × 5) + 3 = 73, (14 × 3) + 5 = 47 

(17, 72, 90) → (17 × 5) + 3 =88 ≠72; (17 × 
3) + 5 =56 ≠90 

अतः (17, 72, 90) ववषम है।
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➢ कोड ਖग-ड कोड ਖग वह ĸ॔िया है जिसमम  ॔कसी संदेश को भेिने से पहले एक गुùत ǳप मम  परिवংतਖत ॔कया िाता है, ता॔क िो 

ǎय़तत कंुिी (key) नहম िानता, वह उसे समझ न सके। 

 

   
अ्ቌर कोड ਒ग   
Type-1 अ्ቌर प  की ग़थिति 
पररवितन आध ररि कोड ਒ग 

उद : एक ववशेष को  भ ष  मप, शûद 
"COBBLESTONES"को “BBOCTSELSENO" 
और "SATISFACTORY" को 
"ITASCAFSYROT" लिख  ज ि  है। उसी को  भ ष  
मप  "TACHYCARDIAS" को कैसे लिख  ज एग ? 

हि: पैटनन को समझने के जलए: 

 

 

इसी ĸकाि,  

 

अतः "HCATRACYSAID" सही उƻि है। 
Type-2 ववपरीि अ्ቌर आध ररि कोड ਒ग 

उद : एक ववशेष को  मप, यदद FLING को UORMT 
लिख  ज ि  है, िो STICK को कैसे लिख  ज एग ? 

  

  
CHAPTER 

 

कोड ਒ग एवं ड कोड ਒ग 3
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हि: 
➢ FLING → UORMT 

✓ F → U (वHनमाला के 6वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ L → O (वHनमाला के 12वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ I → R (वHनमाला के 9वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ N → M (वHनमाला के 14वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ G → T (वHनमाला के 7वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

अब इसी तकन  को STICK पि लागू किते हस : 
➢ STICK 

✓ S → H (वHनमाला के 19वम  अ\ि का ॔वपिीत) 
✓ T → G (वHनमाला के 20वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ I → R (वHनमाला के 9वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ C → X (वHनमाला के तीसिे अ\ि का ॔वपिीत) 

✓ K → P (वHनमाला के 11वम  अ\ि का ॔वपिीत) 

अतः, STICK को HGXRP जलखा िाएगा। 
Type-3 अĬ Īम (Forward 
Order) अ्ቌर कोड ਒ग 

उद : यदद DELHI को HIPLM लिख  ज ि  है, िो 
QEHVW क  को  ëय  होग ? 

हि: 

 इसी ĸकाि, 

 Type-4 आरोही Īम (Ascending 
Order) अ्ቌर कोड ਒ग 

उद : एक तनॖिि को  भ ष  मप , 'BEHOLD' को 
'BDEHLO' और 'INDEED' को 'DDEEIN' 
लिख  ज ि  है। उसी भ ष  मप  'COURSE' को कैसे 
लिख  ज एग ? 

हि:  
➢ BEHOLD → BDEHLO: अ\िाम  को आिोही िम 

मम  ǎवफ़थित ॔कया गया है: B, D, E, H, L, O:  
पुनǎनवफ़थित परिHाम: BDEHLO  

➢ INDEED → DDEEIN: पुनǎनवफ़थित परिHाम: 
DDEEIN 

अब इसी पैटनन के अनुसाि, COURSE को CEORSU 
जलखा िाएगा। 
Type-5 अवरोही Īम (Descending 
Order) अ्ቌर कोड ਒ग 

उद : एक तनॖिि को  भ ष  मप , यदद 'STRIKE' को 
'YYVLMF' लिख  ज ि  है, िो 'GARDEN' को 
कैसे लिख  ज एग ? 

हि: 'STRIKE' शûद के पहले, ǰसिे, तीसिे, चौिे, पांचवम  
औि छठे अ\ि छह, पांच, चाि, तीन, दो औि एक के बåते 
िम मम  हस , ले॔कन घटते िम मम  हस। 

 
इसी ĸकाि,  

 

Type-6 Īम गि सम संìय  पैटनत कोड ਒ग 

उद : एक तनॖिि को  भ ष  मप , शûद 'CLAIM' को 
'EPGQW' लिख  ज ि  है। उसी को  भ ष  मप 
'FIGHT' को कैसे लिख  ज एग ? 

हि: "CLAIM" से "EPGQW" मम  परिवतनन एक ननग़ित 
पैटनन का अनुसिH किता है: 
1. C → E: C + 2 → E  
2. L → P: L + 4 → P  
3. A → G: A + 6 → G  
4. I → Q: I + 8 → Q  
5. M → W: M + 10 → W  
अब, इसी पैटनन को 'FIGHT' पि लागू किते हस : 
1. F → H: F + 2 → H  
2. I → M: I + 4 → M  
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3. G → M: G + 6 → M  
4. H → P: H + 8 → P  
5. T → D: T + 10 → D  
अतः, 'FIGHT' का को  'HMMPD' होगा। 

Type-7 घटिे Īम अ्ቌर कोड ਒ग 

उद : एक तनॖिि को  भ ष  मप , यदद 'TRAIN' को 
'SQZHM' लिख  ज ि  है, िो 'DATE' को उसी को  
भ ष  मप कैसे लिख  ज एग ? 

हि: 
"TRAIN" को "SQZHM" मम  परिवংतਖत किने का पैटनन 
इस ĸकाि है: 
1. T → S: T - 1 → S  
2. R → Q: R - 1 → Q  
3. A → Z: A - 1 → Z  
4. I → H: I - 1 → H  
5. N → M: N - 1 → M  
अिानत, ĸ৆येक अ\ि को 1 घटाया गया है। 
अब, इसी पैटनन को 'DATE' पि लागू किते हस : 
1. D → C: D - 1 → C  
2. A → Z: A - 1 → Z  
3. T → S: T - 1 → S  
4. E → D: E - 1 → D  
अतः, "DATE" का को  'CZSD' होगा। 

Type-8 अ्ቌर युíम आध ररि कोड ਒ग 

उद : यदद शûद 'TRUTH' को 'SUQSTVSUGI' 
लिख  ज ि  है, िो उसी को  भ ष  मप 'LIES' को कैसे 
लिख  ज एग ? 

हि : 

 
Similarly, 

 

Type-9 संìय  कोड ਒ग   
उद : एक तनॖिि को  मप, यदद 'HOTEL' 
को 300 लिख  ज ि  है, िो 'HOSTEL' 
क  को  ëय  होग ? 

हि: 
Code = (अ\िाम  के थिाननक मानाम  का योग) × (अ\िाम  की 
संìया) 
HOTEL = (8 + 15 + 20 + 5 + 12) × (5) = 60 
×5 = 300  
HOSTEL = (8 + 15 + 19 + 20 + 5 + 12) × (6) 
= 79 ×6 = 474  
अतः, HOSTEL का को  474 है। 

Type-10 शûद कोड ਒ग 

उद : यदद "wall" को "window", "window" 
को "door", "door" को "floor", "floor" 
को "ceiling" और "ceiling" को 
"ventilator" कह  ज ि  है, िो ǎज़ëि कह h  खड  
होग ? 

हि: ǳपांतिH ŀरंखला इस ĸकाि है: 
Wall → Window → Door → Floor → 
Ceiling → Ventilator.  
अतः, ǎय़तत वहाh  खडा होगा िहाh  ceiling को 
"ventilator" कहा िाता है। इसजलए सही उƻि है: 
Ceiling 

उद : यदद "eraser" को "box", "box" को 
"pencil", "pencil" को "bag" और "bag" 
को "book" कह  ज ि  है, िो छ ĳ लिखने के लिए 
वकसक  उपयोग करेग ? 

हि: ǳपांतिH ŀरंखला इस ĸकाि है: 
Eraser → Box → Pencil → Bag → Book.  
छाĳ जलखने के जलए pencil का उपयोग किता है, जिसे अब 
"bag" कहा िाता है। अतः सही उƻि है: Bag 
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Type-11 ĸिीक कोड ਒ग 

उद : ददए गए को  भ ष  मप, 'this is 
done' को 'koj mor soj', 'that is 
okay' को 'loj roj mor' और 'you 
are okay' को 'hok nok loj' लिख  ज ि  है। इस 
को  भ ष  मप  'that' क  को  ëय  है? 

हि :  
वातय 2 औि 3 से → okay = loj 
वातय 1 औि 2 से → is = mor 

वातय 2 मम  शेष को  'that' के जलए है, िो 'roj' है। 
उद : तनýनलिखखि ज नक री क  ÷य नपवूतक अ÷ययन करप  
और ददए गए ĸǑ प  के उƻर दप। 
'fate red mobile peace' → 'ka la ho ga' 
'prepare and honour fate' → 'mo ta pa 
ka' 
'peace values hero prepare' → 'zi la ne 
mo' 
'prepare values honour fate' → 'zi mo 
ka ta' 
ĸǑ: 'fate' क  को  ëय  है? 

1. ta 2. Ka 3. zi 4. Mo 

ĸǑ: 'peace' क  को  ëय  है? 

1. ta 2. Mo 3. la 4.Either pa or mo 

ĸǑ: 'prepare' क  को  ëय  है? 

1. mo 2. Ta 3. pa 4. ka 

हि: 

 
1. fate का को  “ka” है।  
2. peace का को  “la” है।  
3. prepare का को  “mo” है। 

उद : एक तनॖिि को  भ ष  मप, 'MOST' को '134' 
और 'FUR' को '90' लिख  ज ि  है। 'SUCCESS' 
को कैसे लिख  ज एग ? 

हि: 
तकन : अ\िाम  के थिाननक मानाम  का योग × 2 = को  

'MOST'  
M (13) + O (15) + S (19) + T (20) = 67 × 2 = 
134 

'FUR'  
F (6) + U (21) + R (18) = 45 × 2 = 90 

इसी ĸकाि, 'SUCCESS'  
 S (19) + U (21) + C (3) + C (3) + E (5) + S 
(19) + S (19) = 89 × 2 = 178 

अतः सही उƻि "178" है। 
उद : एक तनॖिि को  भ ष  मप , 'LIBERTY' को 
'4221824364050' लिख  ज ि  है। 'SLAVERY' 
को कैसे लिख  ज एग ? 

हि: 
चिH 1: अ\िाम  को वHनमाला िम मम  ǎवफ़थित किम । 
चिH 2: सभी ǎंिनाम  के थिानीय  मान को 2 से गुHा कि 
संìयाõमक को  बनाएं। 
चिH 3: थविाम  के जलए उनके ॔वपिीत अ\िाम  के थिानीय मान 
का उपयोग किम । 
'LIBERTY' को '4221824364050' के तौि पि को  
॔कया गया है। 
चिH 1: LIBERTY अÿफाबेडटकल ऑ नि → BEILRTY 

चिH 2: सभी ǎंिनाम  के थिानीय मान को 2 से गुHा ॔कया िाता 
है औि उøहम  संìयाõमक मान के ǳप मम  को  ॔ कया िाता है। 
चिH 3: थविाम  के ॔वपिीत अ\ि के थिानीय मान को 
संìयाõमक मान के ǳप मम  को  ॔कया िाता है। 
'SLAVERY' → Alphabetical order: 
AELRSVY 

अतः सही उƻि "26222436384450" है। 
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उद  : यदद N = 28 और ORE = 76, िो PALE क  
को  ëय  होग ? 

हि: N = 14; 14 × 2 = 28  

ORE 15+18+5 38: 38×2 = 76  
इसी ĸकाि,  PALE 16+1+12+5= 34; 34 × 2 = 68 

Type-12 अनǳुपि  आध ररि कोड ਒ग 

Column I मप कुछ शûद ददए गए हऴ  और उनके संबंधधि 
को  Column II मप ददए गए हऴ। को  मप यह आवāयक 
नहপ है वक अ्ቌर प  क  Īम वही हो जो मिू शûद मप है। 
ĸূयेक अ्ቌर क  केवि एक ही को  होि  है। दोन प कॉिम 
क  ÷य नपवूतक अ÷ययन करप  और तनýनलिखखि ĸǑ प  के 
उƻर दप । 
Column I Column II 
(1) HEAD (a) hlonqsx 

(2) ROUTINE (b) dhpqrs 

(3) ENOUGH (c) efnqr 

(4) GHOST (d) efhnox 

(5) MASTER (e) adeh 

(6) NOSE (f) hnor 

Al
ph

ab
e

t 

N M E H A D G I O R S T U 

Co
d

e 

o p h e d a f l n s r q x 

 

1. D का को  a है।  
2. E का को  h है।  
3. G का को  f है।  
4. I का को  l है।  
5. M का को  p है।
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"यदि कोई  कंùयूटर ककसी ईंसान को यह किǓास दिलाने म&  
सफल हो जाए कक िह ईंसान है, तो िह बुOिमान कहलाने का 
हकिार होगा।" – एलन ƲूररĎग (आधुननक कंùयूटर के जनक) 

कंùयटूर एक ईलेëटर ॉननक उपकरण है जजसे डेटा (ईनपुट) 

को ăिीकार करने, उसे संसाधधत (ĸोसेस) करने और 
पररणाम (आउटपुट) उõपǊ करने के जलए ĸोĬाम ककया 
जा सकता है। कंùयूटर के साथ अनतररëत हाड िेयर और 
सॉúटिेयर धमलकर एक कंùयटूर सिăटम बनाते ह0। 
"Computer" शûि लैटटन शûि ‘Computare’ 
से जलया गया है, जजसका अथ  होता है "गणना करना" 

या "कैलकुलेट करना"। 
Input → Processing → Output → Storage 

कंùयटूर की विशेषताएँ 

कंùयूटर की ननýनजलखित मुìय किशेषताएँ ह0  :  
1. गनत (Speed) 

2. शुिता (Accuracy) 

3. धमतǎधयता (Economy) 

4. किǓसनीयता (Reliability) 

5. संĬहण एिं पुनः ĸाTùत (Storage & Retrieval)  

6. बारंबार संसाधन \मता (Repeated 

Processing Capacity) 

 

कंùयटूर के ĸकार: काययपǁतत के आधार पर (On 

the Basis of Function) 

1. एनालॉग कंùयटूर (Analog Computer): ये 

कंùयूटर ननरंतर (Continuous) डेटा पर काम 

करते ह0  और भौनतक माĳाआ&  जैसे िोÿटेज, तापमान, 

गनत, िबाि आदि से संबंधधत होते ह0। 
विशेषताएँ: 

✓ िाăतकिक ǯननया के भौनतक माना&  (जैसे 

तापमान, ÷िनन) के साथ काम करता है। 
✓ सटीक नह¦ बVÿक अनुमाननत पररणाम िेता है। 
✓ ननरंतर डेटा को तेजी से संसाधधत करता है। 
✓ िै^ाननक ि ईंजीननयररĎग अनुĸयोगा&  म&  ĸयोग 

होता है। 
उदाहरण: थमा मीटर, ăपीडोमीटर, जसǙोĬाफ 

2. डिसिटल कंùयटूर (Digital Computer): 

टडजजटल कंùयूटर बाईनरी (0 और 1) डेटा पर काम 

करते ह0  और गणना तथा लॉजजकल संचालन करते ह0। 
विशेषताएँ: 

✓ बाईनरी डेटा (0s और 1s) के साथ काम करता है। 
✓ सटीक और किǓसनीय पररणाम िेता है। 
✓ डेटा को संĬटहत, संसाधधत और पुनः ĸाùत कर 

सकता है। 
✓ ǎिसाय, जश\ा, ăिाă् य और अनुसंधान म&  

उपयोगी। 
उदाहरण: पस नल कंùयूटर (PC), लैपटॉप, 

सुपरकंùयूटर 
 

 
 

CHAPTER
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3. हाइविि कंùयटूर (Hybrid Computer): 

यह कंùयूटर एनालॉग और टडजजटल िोना&  तकनीका&  
का संयोजन होते ह0। 
विशेषताएँ: 

✓ ननरंतर डेटा को तेजी से ĸोसेस करता है 

(एनालॉग की तरह)। 
✓ गणनाआ&  म&  सटीक होता है (टडजजटल की तरह)। 
✓ एनालॉग जसíनल को टडजजटल म&  बिलने के जलए 

ADC (Analog to Digital 

Converter) का उपयोग करता है। 
✓ Oचकक¾सा, िै^ाननक और औǆोनगक \ेĳा&  म&  

ĸयोग होता है। 
उदाहरण: ECG मशीन, úलाईट जसमलेुटर, 
मौसम पूिा नुमान ĸणाली, ऑटोमेटेड ईंडTăटर यल 

मशीन&  

कंùयटूर के ĸकार: आकार के आधार पर (On 

the Basis of Size) 

1. मेनĹेम कंùयटूर (Mainframe 

Computer):  मेनĹेम एक ĸकार का कंùयूटर है, 

जजसे ‘Ĵूपुट (throughput)’ यानी डेटा को जजतनी 
जÿिी संभि हो ĸोसेस करने के जलए बनाया गया है। 
Ĵूपुट (throughput)’को पररभानषत ककया जा 
सकता है – “जजस िर पर डेटा ĸोसेस ककया जाता है”। 
✓ ये आकार म&  बǷत बडे होते ह0। 
✓ ईनम&  धमनी कंùयूटर की तलुना म&  अधधक 

ĸोसेससĎग पािर और मेमोरी होती है। 
✓ ईन पर एक समय म&  कई  उपयोगकता  काय  कर 

सकते ह0। 
✓ ये महंगे होते ह0। 
✓ ये आमतौर पर रेलिे आर\ण, बीमा कंपननया& , 

अनुसंधान संăथाना&  और पेशेिर संगठना&  म&  
उपयोग ककए जाते ह0। 

उदाहरण: IBM 4300, IBM 4381, UAX 8842 

 

एेततहासिक िानकारी: 
➢ पहला मेनĹेम: Harvard Mark I (1944) 

➢ IBM 700 ŀरंिला (1950–60 के िशक) 

➢ "मेनĹेम कंùयूटर के जनक" – जीन एेमडाल 
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Terminal : 

एक ट{मĎनल एक टडिाईस या सॉĝटिेयर है जो मेनĹेम 

या सुपरकंùयूटर के साथ ईंटरैëट करने के जलए उपयोग 

होता है। यह ईन शWëतशाली कंùयूटटĎग जसăटम की 
संसाधना&  को एëसेस करने और ĸबंधधत करने के जलए 

यूजर ईंटरफेस ĸिान करता है। 
ट{मĎनल उन िातािरणा&  म&  आिāयक होते ह0  जहाँ उïच 

ĸिश न कंùयूटटĎग संसाधन क& ĵीकर त होते ह0  और कई  
उपयोगकता आ&  ǈारा ǰरăथ ǳप से एëसेस ककए जाते ह0। 

अनĸुयोग: 

✓ ब0 ककĎग: लािा&  टर ांजैºशन ĸोसेस 

✓ ăिाă् य: मरीज ररकॉड  ĸबंधन 

✓ सरकारी: जनगणना, राǕर ीय पहचान डेटाबेस 

✓ बीमा: पॉजलसी ĸोसेससĎग, धोिाधडी की पहचान 

2. ममनी कंùयटूर (Mini Computer):  धमनी 
कंùयूटर एक म÷यम आकार का कंùयूटटĎग टडिाईस है 

जो माईĪो कंùयूटर से अधधक शWëतशाली होता है 

लेककन मेनĹेम से कम। ईसे मÿटी-यूजर ऑपरेशøस 

के जलए टडजाईन ककया गया है। 
✓ ईनम&  अधधक ĸोसेससĎग पािर और ăटोरेज \मता 

होती है। 
✓ ईनम&  एक से अधधक CPU होते ह0। 
✓ एक ही समय म&  एक से अधधक ǎWëत काय  कर 

सकते ह0। 
✓ ये आमतौर पर बडे काया लया& , ब0का&  आदि म&  

उपयोग ककए जाते ह0। 
एेततहासिक िानकारी : 
✓ पहला धमनी कंùयूटर: PDP-8 (1965) – 

Digital Equipment Corporation 

(DEC) ǈारा। 

✓ 1970s और 1980s म&  ǎिसाया& , 
अनुसंधान संăथाना&  और उǆोगा&  म&  लोककĸय। 

✓ आधुननक धमनी कंùयूटर: अभी भी नेटि�कĎग, 

औǆोनगक ऑटोमेशन और ëलाउड कंùयूटटĎग 

म&  उपयोग ककए जा रहे ह0। 

उदाहरण: PDP-8, PDP-11 (DEC), 

AS/400 (IBM), HP 3000 (HP), VAX 

(DEC) 

अनĸुयोग: 

✓ ǎिसाय: पेरोल, लेिांकन 

✓ जश\ा: अनुसंधान, जसमलेुशन 

✓ औǆोनगक ननयंĳण: फैëटर ी ऑटोमेशन 

✓ ǰरसंचार: नेटि�कĎग, डेटा ĸोसेससĎग 

3. माइĪो कंùयटूर (Micro Computer): एक 

माईĪो कंùयूटर सबसे छोटा और सबसे सामाøय ǳप 

से उपयोग ककया जाने िाला कंùयूटर होता है जजसे 

ǎWëतगत उपयोग के जलए टडजाईन ककया गया है। 
✓ ये आकार म&  छोटे और कम लागत िाले होते ह0। 
✓ ईनका उपयोग घरा&  म& , ăकूला&  म&  ककया जाता है। 

एक माईĪो कंùयूटर म&  एकल CPU होता है। 
✓ ईनम&  अपे\ाकर त कम मेमोरी और काय  करने की 

गनत होती है। 
✓ एक समय म&  एक ǎWëत ईस पर काय  कर 

सकता है। ईøह&  पस नल कंùयूटर भी कहा जाता 
है। 

एेततहासिक िानकारी (Historical 

Overview): 

✓ पहला माईĪो कंùयूटर: Micral (1973) – 

पहला ǎािसाधयक ǳप से उपल¿ध माईĪो 
कंùयूटर। 
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✓ लोककĸयता धमली: Apple I (1976), 

IBM PC (1981)। 
✓ आधुननक माईĪो कंùयूटरा&  म&  अब डेăकटॉप, 

लैपटॉप, नोटबुक, टैबलेट और Ǚाट फोन 

शाधमल ह0। 

विशेषताएँ (Features): 

✓ ससĎगल-यूजर जसăटम 

✓ माईĪोĸोसेसर ǈारा संचाजलत – एकल Oचप 

CPU के ǳप म&  काय  करती है। 
✓ कॉýपैëट और पोटेबल – लैपटॉप, टैबलेट और 

Ǚाट फोन आसानी से ले जाने योíय ह0। 
✓ सăता और उपयोगकता -अनुकूल – धमनी 

कंùयूटर और मेनĹेम की तुलना म&  कम लागत। 
✓ सामाøय और पेशेिर काया,  के जलए उपयोग – ǎापार, 

जश\ा, गेममĎग और मÿटीमीटडया म&  अनुĸयोग। 
 

ĸकार (Type) वििरण (Description) उदाहरण (Example) 

िेăकटॉप 

कंùयटूर 

एक Văथर कंùयूटर जजसे काया लय और घरेलू उपयोग के 

जलए टडजाईन ककया गया है, जजसम&  बाहरी मॉननटर, 
कीबोड  और माउस की आिāयकता होती है। 

Dell OptiPlex, HP Pavilion, 

Apple iMac 

लैपटॉप एक पोटेबल कंùयूटर जजसम&  ईन-कबÿट कीबोड , टडăùले 

और बैटरी होती है, जो ǎWëतगत और पेशेिर काया,  के 

जलए उपयोग ककया जाता है। 

MacBook Air, Lenovo 

ThinkPad, Dell XPS 

नोटबकु लैपटॉप का एक पतला, हÿका संăकरण जजसम&  समान 

काय \मता होती है लेककन पोटेकबजलटी म&  सुधार होता है। 
ASUS ZenBook, HP Spectre, 

Dell XPS 13 

टैबलेट एक टचăĪीन-आधाररत, पोटेबल कंùयूटटĎग टडिाईस जो 
मोबाईल ऑपरेटटĎग जसăटम पर चलता है। 

Apple iPad, Samsung Galaxy 

Tab, Microsoft Surface 

Ǚाटयफोन एक मोबाईल कंùयूटटĎग टडिाईस जजसम&  टचăĪीन, 

कॉसलĎग फीचस  और ईंटरनेट कनेVëटकिटी होती है। 
iPhone, Samsung Galaxy, 

Google Pixel 

पियनल 

डिसिटल 

असिăटवट 

(PDA) 

एक छोटा ह0डहेÿड टडिाईस जजसका उपयोग ǎWëतगत 

जानकारी को ǎिVăथत करने के जलए ककया जाता है, 

जजसे अब अधधकांशतः Ǚाट फोन ǈारा ĸनतăथाकपत कर 
दिया गया है। 

Palm Pilot, BlackBerry PDA 

गेममਝग कंिोल एक माईĪो कंùयूटर जजसे किशेष ǳप से गेममĎग और 
मÿटीमीटडया अनुĸयोगा&  के जलए टडजाईन ककया गया है। 

Sony PlayStation, Microsoft 

Xbox, Nintendo Switch 

एंबेिेि कंùयटूर एक किशेष माईĪो कंùयूटर जो ककसी ईलेëटर ॉननक 

टडिाईस म&  ककसी किजशǕ काय  के जलए एंबेड ककया गया 
होता है। 

Smart TVs, ATMs, Car GPS 

Systems 
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4. िपुरकंùयटूर (Supercomputer): 

सुपरकंùयूटर आकार म&  सबसे बडे होते ह0। ये ĸोसेससĎग 

और मेमोरी के मामले म&  सबसे शWëतशाली होते ह0।  
✓ ये जटटल गणनाआ&  को उïच सटीकता के साथ 

ĸोसेस करते ह0। 
✓ सुपरकंùयूटर सबसे शWëतशाली और सबसे तेज 

ĸकार का कंùयूटर होता है, जो ĸनत सेकंड 

टटर जलयना&  गणनाएं करने म&  स\म होता है। 
✓ ईसका उपयोग िै^ाननक अनुसंधान, कर Oĳम 

बुOिमƻा और बडे पैमाने पर जसमुलेशन म&  जटटल 

गणनाआ&  के जलए ककया जाता है। 
✓ FLOPS (Floating Point Operation 

Per Second) गनत को मापने की ईकाई  है। 

एेततहासिक िानकारी (Historical 

Overview): 

✓ पहला िपुरकंùयटूर: CDC 6600 (1964), 

जजसका किकास सायमोर Īे (सुपरकंùयूटर के 

जनक) ǈारा ककया गया। 
✓ Cray-1 (1976): ईसने िेëटर ĸोसेससĎग 

तकनीक की शुǲआत की। 
✓ आधतुनक िपुरकंùयटूर: गनत बढाने के जलए 

समानांतर ĸोसेससĎग, AI और ëिांटम कंùयूटटĎग 

का उपयोग करते ह0। 

 
 

विǓ के शीषय 5 िपुरकंùयटूर 
रिक 

(Rank) 

िपुरकंùयटूर का नाम 

(Supercomputer Name) 

देश (Country) गतत (Speed - PFLOPS) 

1 Frontier अमेररका (USA) 1,102 PFLOPS (ĸथम Exascale 

ĸणाली) 

2 Fugaku जापान (Japan) 442 PFLOPS 

3 LUMI नफनल0ड 

(Finland) 

309 PFLOPS 

4 Leonardo ईटली (Italy) 238 PFLOPS 

5 Summit अमेररका (USA) 148 PFLOPS 
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भारत मव िपुरकंùयटूर 
(Supercomputer in India): 

➢ भारत ने िै^ाननक अनुसंधान, मौसम पूिा नुमान, 

कर Oĳम बुOिमƻा और अंतरर\ अøिेषण के जलए कई  
उïच-ĸिश न िाले सपुरकंùयूटर किकजसत ककए ह0। 

➢ ईन ĸणाजलया&  का किकास C-DAC (Centre 

for Development of Advanced 

Computing), ISRO और IITs जैसे 

संगठना&  ǈारा ककया गया है। 
➢ एेततहासिक पृǗभमूम (Historical 

Overview): 

✓ भारत ने 1988 म&  डॉ. किजय भटकर (भारत म&  
सुपरकंùयूटरा&  के जनक) के नेतरõि म&  अपना ăियं 

का सुपरकंùयूटटĎग काय Īम शुǳ ककया। 
✓ C-DAC (Centre for 

Development of Advanced 

Computing) की ăथापना 1988 म&  
ăििेशी सुपरकंùयूटरा&  के किकास के जलए की गई  
थी। 

PARAM 8000 – भारत का पहला िपुरकंùयटूर 
(1991): 

➢ विकसित वकया गया: C-DAC ǈारा 

➢ ĸोिेसिਝग \मता: 1 GFLOP (Giga 

Floating Point Operations Per 

Second) 

➢ महƼि: भारत की िैRǓक सुपरकंùयूटर िौड म&  
ĸिेश को Oचनित करता है। 

➢ ĸभाि: उïच ĸिश न कंùयूटटĎग म&  तकनीकी 
आõमननभ रता की ओर अĬसर ककया। 

राǕर ीय िपुरकंùयटूटਝग ममशन (National 

Supercomputing Mission - NSM): 

➢ ĸारंभ: 2015 म&  भारत म&  किǓăतरीय सुपरकंùयूटटĎग 

बुननयािी ढाँचा किकजसत करने के जलए। 
➢ उƿेāय: ăििेशी सुपरकंùयूटरा&  का ननमा ण करना और 

उøह&  अनुसंधान के जलए शै\Rणक संăथाना&  म&  ăथाकपत 

करना। 
➢ कायायøियन करने िाले िंगठन: 

✓ C-DAC (Centre for Development 

of Advanced Computing) 

✓ DST (Department of Science & 

Technology) 

✓ MeitY (Ministry of Electronics & 

Information Technology) 

➢ लćय: भारत भर म&  70+ िपुरकंùयटूर ăथाकपत 

करना। 
भारत मव ĸमखु िपुरकंùयटूराव की िचूी 
िपुरकंùयटूर का नाम िंăथान ĸोिेसिਝग 

\मता 
अनĸुयोग (Application) 

PARAM Siddhi-

AI (Top 100–
150) 

C-DAC (पुणे) 5.267 

PFLOPS 

AI, औषधध िोज, डीप ल�नĎग 

Pratyush IITM पुणे 4.0 

PFLOPS 

मौसम एिं जलिायु अनुसंधान 
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Mihir NCMRWF, नोएडा 2.8 

PFLOPS 

मौसम संबंधी जसमुलेशन 

EKA CRL, पुणे (टाटा समूह) 172 

TFLOPS 

AI और िै^ाननक गणना 

SAGA-220 ISRO 220 

TFLOPS 

अंतरर\ अनुसंधान और एयरोăपेस 

जसमुलेशन 

PARAM Yuva-II C-DAC 500 

TFLOPS 

सामाøय अनुसंधान और डेटा किǒेषण 

PARAM 

Brahma 

IISER पुणे 850 

TFLOPS 

िै^ाननक अनुसंधान 

PARAM Yukti JNCASR (ब&गलुǲ) 450 

TFLOPS 

आणकिक और पिाथ  कि^ान 

PARAM Shivay IIT-BHU (काशी टहøǰ 

किǓकिǆालय) 

833 

TFLOPS 

शै\Rणक अनुसंधान और डेटा कि^ान 

PARAM 

Sanganak 

IIT कानपुर 1.6 

PFLOPS 

AI और डीप ल�नĎग 

PARAM 

Pravega 

IISc ब&गलǲु 3.3 

PFLOPS 

िै^ाननक अनुसंधान और ëलाउड कंùयूटटĎग 

Flosolver MK6 NAL (राǕर ीय एयरोăपेस 

ĸयोगशालाएं) 

50 

TFLOPS 

एयरोăपेस और úलूड डायनाधमëस 
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